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Informacje Ogdine

HTML (the Hypertext Markup Language) oraz CSS (Cascading Style Sheets) sg
podstawowymi technologiami budowy stron WWW. Dzieki jezykowi HTML planujemy
tzw. strukture strony, osadzajac w niej zawartosc¢ i definiujac, w jakich kontenerach

ma znalez¢ sie zawarto$é. Z kolei z pomocg CSS nadajemy wyglad witrynie, odwotujgc
sie do odpowiednich znacznikdw z kodu HTML. Dzieki temu mozemy zadbac o uktad
elementdéw na stronie oraz ich wyglad - przyktadowo kolor i wielkos¢ tekstu.

Aby stworzy¢ petng definicje wspotczesnej strony WWW, do kodu HMTL i CSS nalezy
jeszcze dodad skrypty - zaréwno te, dziatajgce po stronie serwera (PHP czy ASP), jak i
po stronie przegladarki (JavaScript, ActionScrtipt w plikach Flash), a takze multimedia -
zdjecia, animacje, video i dzwieki.

Czym jest HTML

HTML trudno zakwalifikowa¢ do jezykdw programowania. Jest to raczej jezyk do
oznaczania skfadni (markup), ktéry pozwala klasyfikowa¢ zawartosé¢ dokumentu z
rozszerzeniem .html lub .htm zgodnie z zasadami strukturalnymi. Pojedynczy element
HTML okreslamy jako Tag lub znacznik. Dowolny znacznik moze zawierac skojarzone z
nim atrybuty, np.

<nazwaznacznika atrybut="tres¢ atrybutu”> Zawartos¢ znacznika </nazwaznacznika>
W sktadni wystepuje kilka charakterystycznych elementoéw, sg to:
o Znacznik otwierajacy - konstrukcja znacznikdw opiera sie na ostrych nawiasach
o Atrybut, ktdrego wartos¢ ujeta jest w cudzystowie po znaku réwnosci
o Tres¢, ktdra sktada sie na zawartos¢ znacznika
e  Znacznik domykajacy - koriczy dang konstrukcje

Przyktadowo:

<p class="zielonyAkapit”> Tres¢ akapitu </p>
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Znacznik okresla akapit tekstu i dodatkowo posiada atrybut klasy class.

W kodzie HTML wystepuja tez znaczniki, ktére domykane sg w sposdb uproszczony

i nie zawierajg tresci, np. znacznik <img> lub znacznik <br>. Aby jednoczesnie
otworzy¢ i domknaé znacznik, korzystamy z zapisu <br/>, czyli dodajemy uko$nik przed
zakoriczeniem znacznika.

Czym jest XHTML

XHTML to nieco zmodyfikowana sktadniowo i unowoczesniona wersja HTML. Jest

to pewna ewolucja jezyka i bazuje na znacznikach, do ktérych formutowania zostaty
wprowadzone pewne obostrzenia. XHTML bazuje na XML, jednak w przeciwienstwie
do swojego przodka oferuje zamkniety zestaw znacznikow na ktorych mozemy
pracowac.

W XHTML definiujemy podstawowa strukture strony w oparciu o podziat jej tresci.
Niektére z nich to:

. Elementy podstawowe - wersja XHTML <doctype>, tytut strony <title>,
znaczniki <meta> i <head>, ktére zawierajg np. skrypty JavaScript i style CSS lub
odwotania do nich.

. Podstawowg strukture dokumentu, czyli jego ciato <body>

. Nagtowki, czyli znaczniki od <h1> do <h6>

o  Akapity tekstu, ktére oznaczamy jako <p>, kontenery <div> czy <span>, oraz
nowe elementy sktadniowe jak <header>, <footer>, <article> czy <aside>

e  Tabele <table>

. Listy nieuporzadkowane <ul> i uporzagdkowane <ol>

o  Grafiki, czyli np. pliki .jpg, .gif, .png w znacznikach <img>

. Hipertacza, czyli odnosniki do innych dokumentéw html - znacznik <a href>

. Elementy multimedialne jak <video>

. Formularze, oraz przyciski stuzgce do ich obstugi w znaczniku <form>
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Czym jest CSS

CSS jest jezykiem, z pomoca ktérego modyfikujemy warstwe prezentacji strony WWW
i okreslamy jej wyglad. Z pomoca styléw mozemy wptywac na wyglad struktury
przygotowanej w HTML poprzez odwotanie do tagéw. Ze znacznikami HTML mozemy
komunikowac sie poprzez tzw. selektory i dzieki temu okresla¢ wyglad:
e Samych tagdéw, np. wszystkich akapitéw <p> formutujgc selektor p
e Atrybutéw klas CSS przypisanych do znacznikéw, przyktadowo do <p
class="akapit”> odwotamy sie z pomoca selektora .akapit, gdzie kropka na
poczatku wskazuje, ze odwotujemy sie do klasy. Co do zasady, w ramach
jednego dokumentu .html mozemy nadawac ten sam atrybut klasy wielu
elementom, a nastepnie wptywac na wyglad ich wszystkich z pomoca jednej
reguty CSS
e  Atrybutéw identyfikatorow przypisanych do znacznikéw, przyktadowo do
<p id="akapit2”>, odwotamy sie z pomoca selektora #akapit2, gdzie znak #
reprezentuje identyfikator. Przyjeto sie, ze ten sam identyfikator wystepuje tylko
raz w kodzie dokumentu .html i jest to unikalny, wiekszy fragment naszej strony.

Wprowadzenie jezyka HTML5 uprosci nieco proces tworzenia takich odwotan,
poniewaz bedziemy mieli do dyspozycji wiele nowych znacznikéw okreslajgcych, jaka
tres¢ sie w nich znajduje. Dzieki temu bedziemy mogli zminimalizowac ilos¢ odwotan
do klas i identyfikatoréw, a zwiekszy¢ ilos¢ odwotan do tagéw.

Przyktadowo, zamiast tworzy¢ wiele elementéw blokowych div, np:

<div id="footer”>

i odwotywac sie do identyfikatora w CSS, bedziemy mogli odwota¢ sie do nowego
znacznika:

<footer>

Tworzgc w XHTML mozemy juz teraz pomyslec¢ o tym, jak przygotowac sie do
zmiany struktury na nowe standardy, w momencie gdy przegladarki beda do nich
przystosowane. Mozemy np. uzywac identyfikatoréw identycznych, jak nazwy
elementéw sktadniowych HTML5 a nastepnie tylko nieznacznie zmodyfikowaé
strukture strony, pozostawiajac jako nazwe tagu zawartosc¢ atrybutu.
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Skiadnia reguty CSS

REGULA CSS

{ font: Verdana; color: black; }

i deklaracja wladciwodt wartodé

biok deklaracy

Aby stworzy¢ regute CSS ktdéra zmodyfikuje wiasciwosci wszystkich akapitdw na naszej
stronie, mozemy postuzyc sie np. taka sktadnia:

p{
font-family: Verdana;
color: #000; }

W ten sposob zdefiniujemy wyglad wszystkich akapitow w dokumentach, ktére
korzystajg z tego stylu CSS tak, ze beda one zapisane krojem Verdana w czarnym
kolorze.

Niezwykle wazna technika jest tworzenie zewnetrznych arkuszy styléw, czyli plikdw
z rozszerzeniem .css i modyfikowanie w nich wygladu wielu dokumentéw .html. W

ten sposdb minimalizujemy ilo$¢ kodu, ktéra potrzebna jest nam do wprowadzenia
zmian i zwiekszamy szybkos¢ tadowania podstron, poniewaz pliki .css po pierwszym
zatadowaniu znajduja sie w pamieci podrecznej przegladarki.

Aby podlinkowa¢ plik css do wielu dokumentéw .html, w ich sekcji <head> dodajemy
nastepujacy znacznik:

<link rel="stylesheet” href="sciezka-do-pliku.css “ type="text/css” media="screen” />
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Nadchodzi epoka HTMLS

HTMLS to kolejny etap ewolucji jezyka. Tym razem udoskonalony zostat XHTML,

do ktérego doszto wiele nowych znacznikéw pomocnych przy definiowaniu tresci

na stronie. HTML5 nadaza za aktualnymi trendami w projektowaniu i wspomaga
tworzenie wiekszych struktur aplikacji w przegladarce. Dzieki réznicowaniu tresci na
etapie nazw znacznikéw HTMLS przegladarki réznych urzadzen, w tym telefonéw czy
tabletéw sg w stanie lepiej skategoryzowac i wyswietlac tresci.

Warto zaznaczy¢, ze wiele funkcji HTML5 okrzyknietych jako rewolucyjne, tak na
prawde jest zastugg CSS3, ktdry niesie za sobg jeszcze wiekszy, w naszej ocenie,
potencjat.

Powstaje zatem istotne pytanie - czy nie lepiej od razu zaczg¢ nauke od HTML5?
Poniewaz jezyk ten jest identyczny sktadniowo i pozostaty w nim praktycznie wszystkie
techniki pracy opisane w kursie, warto pozna¢ najpierw XHTML, ktory jeszcze przez
kilka lat bedzie gtéwnym standardem pracy, a nastepnie uzupetniac¢ swoja wiedze o
wspierane przez nowsze wersje przeglagdarek znaczniki HTML5 aby sukcesywnie zaczac
wprowadzac je do swoich projektéw. Ostateczne wdrozenie obstugi HTML5 do silnikow
przegladarek jest planowane po 2020 roku i wtedy bezpiecznie bedzie mozna korzystac
ze wszystkich elementéw tego jezyka.

HTML i Flosh

Wiele oséb konfrontuje ze sobg te technologie, sugerujac, ze wykorzystanie jednej
wyklucza wprowadzenie drugiej. Tymczasem nalezy rozpatrywaé HTML i Flash tacznie,
poniewaz flashowe elementy wnoszg zupetnie nowg jakos$¢ do stron HTML, a sam Flash
nie funckjonuje w sieci bez struktury HTML w ktdrej jest osadzony.

HTMLS5 nie jest tak naprawde ani wyzwaniem, ani zagrozeniem dla Flasha. Poziom
zaawansowania Flasha w wielu aspektach o kilka lat wyprzedza to, co mozemy zrobi¢
z pomocg HTML5. Jednak niektdre, proste projekty bedziemy mogli teraz wykonac

z tatwoscig wytgcznie w HTMLS5, bez uzycia Flash’a, nie rezygnujac z tresci takich jak
video.
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Obecnie jednak najlepszym zastosowaniem bedzie mieszanie tych technologii

na stronach - tworzenie gtéwnej struktury strony w XHTML i CSS a dodatkowych
elementdw interaktywnych z pomoca Flasha. Technologia firmy Adobe zostanie tez
zapewne niepokonana w dziedzinie udostepniania zréznicowanej tresci na urzadzenia
mobilne, jak réwniez tworzenia bogatych aplikacji (RIA) dziatajacych po stronie
przegladarki.

W kontekscie zmian ktére maja miejsce w zakresie projektowania na potrzeby sieci,
uwazam ze konieczne bedzie przynajmniej rozumienie obu tych technologii, po to
by méc zdecydowad, ktérg z nich wykorzystac na potrzeby konkretnego projektu.
Czesto witasciwa decyzja moze kilkukrotnie przyspieszy¢ prace a potaczenie HTMLS i
Flash na pewno bedzie jeszcze przez wiele lat najbardziej pozgdanym zabiegiem na
profesjonalnych witrynach WWW.

margines )
obramowanie

dopetnienie

zawartosc
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Model pudetkowy sktada sie z wielu sktadowych. Pamietaj, ze na rzeczywisty rozmiar
elementu sktada sie nie tylko wtasciwos¢ width. Nalezy do niej doda¢ grubos¢
obramowania oraz marginesy.

Marginesy dwdch obiektow, ktdre znajduja sie obok siebie, naktadaja sie i redukujg do
najwiekszej wartosci.

Uktad Strony

Kazdy element modelu pudetkowego ma takze swoje miejsce w tzw. uktadzie strony.
Kazdy z konteneréw zabiera okreslong ilo$¢ miejsca i moze dwojako wptywacé na inne
elementy w tym uktadzie. Kontenery mozemy podzieli¢ na dwa rodzaje:
«  Blokowe - zajmujg one catg dostepng szeroko$¢ w dokumencie rozciggajac sie
w poziomie i w ten sposdb wypychajac obiekty, ktére znajduja sie po prawej do
kolejnego wiersza. Sg to przyktadowo sekcje <div> czy znaczniki <p>, <h1>, <li>
o  Liniowe - sg rozmieszczone wewnatrz kontenera w ktérym sie znajdujg w taki
sposdb, ze nie wypychajg innych elementdéw i zajmuja tyle miejsca, co ich
zawartos¢. S to znaczniki takie jak <a>, <span> czy <img>
Z pomocg CSS mozemy wymusic¢ na elemencie liniowym, aby zachowywat
sie tak, jak element blokowy. Wykorzystujemy do tego zapis np:
af
display: block;
}

Oddziatujgc w ten sposdb na linku sprawimy, ze caty wiersz bedzie mozna wygodnie
klikng¢, co jest w praktyce czesto spotykane na stronach WWW.

Dostepnosé jest wazna

Dostepnos¢ to niezwykle wazny aspekt pracy z kodem HTML i CSS. Pozwoli ona
osobom, ktére korzystajg z Twojej witryny przy uzyciu specjalnego oprogramowania
np. do czytania z ekranu (w przypadku oséb niedowidzacych), sprawnie przegladaé
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tresci. Jednak dostepnosé ma takze inne aspekty i tak naprawde odnosi sie do
wszystkich, ktdrzy korzystajg z Twojej strony. Dostepnos¢ (accessibility) biorg pod
uwage takze roboty indeksujace wyszukiwarki w procesie pozycjonowania. Ponizej
znajdziesz kilka wskazéwek na temat dostepnosci.

Wykorzystuj afrybuty alf

Atrybut alt w specyfikacji w3c jest obowigzkowym elementem tagu <img> i ma stuzy¢
za zrédto alternatywnej tresci w przypadku braku mozliwosci wyswietlenia obrazka.
Podczas walidacji narzedziami w3c tagi img, ktérym nie przypisano atrybutu alt

bedg zgtaszac btedy. Dlatego w niektérych przypadkach warto stosowacd tzw. null alt,
czyli pusty atrybut alt w przypadku grafik, ktére maja mniejsze znaczenie na stronie
lub stanowig tto. Mozemy wowczas zastosowac zapis alt="", pozostawiajac pusty
cudzystéw.

Warto przemysleé¢ odpowiednio strukture i nazewnictwo atrybutdéw alt po to, aby
zawrze¢ w nich jak najwiecej stow kluczowych, ktére zaindeksuje robot wyszukiwarki.
Musisz jednak pamietac, ze stowa te muszg wystepowac lub wigzac sie bezposrednio z
obrazkiem. Przygotuj atrybuty alt tak, jakby miat je czytac cztowiek, nie maszyna.

Wielkos¢ liter

Stosuj mate litery w kodzie html zaréwno do okreslania atrybutéw jak i przy nazwach
tagéw. Podobnie postepuj, jesli w kodzie html korzystasz z powigzania z javascript.
Whrew twierdzeniom, ktére mozna znalez¢ w sieci, HTML rozréznia wielkosé liter,
mozna jednak powiedzie¢, ze nie ma ona co do zasady wiekszego znaczenia i duze
litery réwniez s poprawnie interpretowane. Przyjeto sie jednak, ze elementy jak
atrybuty czy nazwy tagéw zawsze zapisujemy matymi literami. Jednakze wielkos$¢
liter ma znaczenie w tresci atrybutéw i jesli przyktadowo wykorzystasz nazwe klasy
class="TwojaKlasa”, jest to jak najbardziej poprawne, a w CSS pamietaj, aby przy
tworzeniu konkretnej deklaracji w nazwie selektora réwniez zastosowac duze i mate
litery.
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Kiedy stosowac Ho w CSS?

W nawigzaniu do poprzedniego akapitu, warto zastanowi¢ sie, kiedy umieszczac
obrazki na stronie z pomoca <img>, a kiedy robic¢ to z wykorzystaniem css i wtasciwosci
background. W mojej ocenie, jesli obrazek wystepuje wytgcznie jako tto jakiegos
elementu, powinnismy osadzi¢ go z pomoca CSS. Jesli jednak jest on pewng odrebng
catoscig znaczeniowaq na stronie i chcesz, aby znalazt uzasadnienie w jej strukturze
semantycznej, wykorzystaj znacznik <img>.

Sposdb na logo

Logo jest zazwyczaj umieszczone w dobrze widocznej czesci na gorze witryny.
Istniejg dwa interesujgce sposoby na osadzenie logo, ktdre jednoczesnie czesto jest
nagtéwkiem h1 waznym dla pozycjonowania tresci. Dlatego po to, by miat on jakies
znaczenie dla robotéw indeksujgcych, logo mozemy osadzi¢ w znaczniku <img> dla
ktérego nadajemy atrybut alt z nazwg firmy i stowem kluczowym. Drugi sposéb to
podtozenie obrazka jako tto w CSS dla kontenera, w ktérym jest logo, a w kontenerze
umieszczenie stow kluczowych i usuniecie ich z pola widzenia z pomocg wtasciwosci
display lub text-indent. Przyktadowy kod prezentuje sie nastepujgco:

<div id="logo”>Twoja Firma - Stowo Kluczowe</div>

#logo {

background-image:url(logo.png) no-repeat;
text-indent: -666em;

}

UWAGA! Pamietaj o tym, aby w opisach alt bgdZ w zawartosci kontenera, ktora
ukrywasz, znalazt sie tekst, ktéry widnieje na obrazku lub w sposdb bezposredni go
opisuje. W zadnym przypadku nie stosuj listy stow kluczowych, poniewaz moze zosta¢
to potraktowane przez robota indeksujgcego jako spam!
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Reguta @font-face

Teraz masz mozliwos$¢ umieszczania wiasnych fontéw na witrynie w ten sposéb, ze
beda one widoczne jako tekst dla odwiedzajgcego, bez koniecznosci posiadania ich
w systemie. Odpowiedzialna za ten proces jest tzw. reguta @font-face, ktéra pozwala
dofaczy¢ do strony konwertowane wczesniej na odpowiedni format pliki z fontami.
Sktadnia reguty @font-face prezentuje sie nastepujaco:

m @font-face { font-family: Delicious; src: url(‘Delicious.otf’); }

p { font-family: Delicious, sans-serif; }

Za kazdym razem, kiedy konwertujemy font na taki, ktéry mozna wykorzystaé z
pomoca @font-face, powinnismy jednak upewnic sie, ze nie naruszymy w ten sposéb
warunkéw licencyjnych. Wiecej informacji a takze setki fontéw, ktére mozesz za darmo
wykorzystaé na swojej witrynie, znajdziesz na stronach:

http://www.fontsquirrel.com/
http://www.typekit.com/
http://www.typhoteque.com/

Google Fonts

Google udostepnito ciekawy sposéb na wykorzystanie dowolnych krojow pisma

na Twojej witrynie. Biblioteka Google Font API zawiera setki fontéw, ktére mozesz
dostownie w pare chwil zastosnowac na swojej stronie. Jest ona zlokalizowana pod
adresem: http://www.google.com/webfonts

Po to, zeby osadzi¢ na swojej stronie fonty, wystarczy, ze postuzysz sie odpowiednim
linkiem do bibliotek google w sekcji <head>. Moze to wygladac¢ na przyktad w taki
sposdb:
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<head>
<link rel="stylesheet” type="text/css” href="http://fonts.googleapis.com/
css?family=Tangerine”>
<style>
body {
font-family: ‘Tangerine’, serif;
font-size: 48px;
}
</style>
</head>
<body>
<h1>Making the Web Beautifull</h1>
</body>

Jak widzisz, z pomoca styléw CSS wykorzystaliSmy na stronie font Tangerine,

ktdry bedzie poprawnie wyswietlany nawet u oséb, ktére nie majg tego kroju
zainstalowanego w systemie. Co wiecej, podlinkowanie do zewnetrznych zasobéw
odcigza nasz serwer, a Google zapewnia, ze metoda ta dziata dla przeglagdarek
dostepnych od czaséw IE 6 wzwyz!
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KORZYSTANIE ZPEYTY DVD DOt ACZONEJ
DO KSIAZKI

Na ptycie DVD znajdziesz petne szkolenie z zakresu Adobe Dreamweaver ktdre jest
dodatkiem do ksigzki.

Prosimy o pobranie licencji, ktéra jednoczesnie jest dowodem zakupu oraz lagalnosci
kursu. Certyfikat jest dostepny na stronie http://www.eduweb.pl po zalogowaniu do
Strefy Klienta.

INSTRUKCJA OBSEUGI PEYTY DVD

Po wtozeniu ptyty DVD do napedu prosze wybrac¢ opcje Eksploruj (wyswietli¢ zawartosé¢
ptyty), a nastepnie uruchomi¢ plik index.html W razie problemdw z odtwarzaniem
filmow nalezy:

1/ Pobra¢ najnowszy Flash Player® (http://get.adobe.com/pl/flashplayer/)

2/ Zainstalowa¢ srodowisko Java® (http://www.java.com/pl/download/)

3/ Wyczyscié pliki tymczasowe i uruchomic¢ ponownie przegladarke, a jesli to nie
zadziata, w miare mozliwosci sprébowac uruchomic plik pod inng przegladarka (np.
Firefox®)

4/ W ostatecznosci zmienic rozszerzenie pliku .flv w folderze video na .mov i sprawdzi¢,
czy film bedzie odtwarzat sie w QuickTime®

Kurs jest w sposdb elektroniczny powigzany z wtascicielem licencji. Kurs przeznaczo-
ny jest do uzytku osoby kupujacej. Z wyjatkiem sytuacji dopuszczalnych przez prawo,
jakiekolwiek powielanie, montaz, wypozyczanie czy inne rozpowszechnianie ptyty
lub jej zawartosci czy fragmentow zawartosci jest bezwzglednie zabronione.

Ksigzka wraz z ptytg DVD nie mogg by¢ przedmiotem odsprzedazy czy sprzedazy
handlowej bez uzyskania odpowiedniej licencji.
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