Retusz twarzy - efekt Glamour

Wykorzystany program graficzny:
Adobe Photoshop 7 (eng.)

Po najechaniu kursorem na zdjecie po lewej - ukaze sig¢ wersja przed edycja.
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1. Otwieramy program Photoshop.
2. Otwieramy zdjgcie przeznaczone do obrobki.

File » Open (pol. Plik » Otworz) lub wciskamy klawisze Ctrl + O
lub dwukrotnie klikajac lewym przyciskiem myszki na ciemnoszarym tle programu.



3. Wybicramy narzedzic Healing Brush Toll &°.(J).

Jest to narzedzie bardzo podobne do Clone Stamp Toll, r6zni si¢ od niego tym, ze sklonowany
obraz (fakturg) dopasowuje do sasiadujacych z malowanym elementem barw - do retuszu
twarzy idealne narz¢dzie.

Weciskamy klawisz Alt (kursor zmieni si¢ w celownik - okrag z krzyzykiem w $rodku),
przenosimy kursor niedaleko retuszowanej skazy skornej (tu gdzie skora jest zdrowa) i
wciskamy lewy przycisk myszy. Zwalniamy klawisz Alt. W ten spos6b mamy sklonowany
obraz zdrowej skory.
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Przenosimy kursor (okrag) nad retuszowana skaze 1 wciskamy lewy przycisk myszy. Skaza
znikla.
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Podobnie postgpujemy z reszta skaz skornych.

4. Kiedy cata twarz i odslonigta skora jest juz wyczyszczona, przystepujemy do ich
zmigkczenia, czyli efektu jaki kiedy$s dawata ponczocha nasunigta na obiektyw aparatu
fotograficznego ;) W tym celu nalezy zaznaczy¢ 1 skopiowac na nowa (wyzej potozona)
warstwe, cata odkryta skore.

Wybieramy narzgdzie Lasso Tool PJ(L).

Weciskamy lewy przycisk myszy i obrysowujemy twarz i dekolt (kiedy zrobimy cata petle i
puscimy przycisk myszy - program automatycznie zrobi zaznaczenie (przerywana poruszajaca
sig linia).




5. Kopiujemy zaznaczenie: wciskamy klawisze Ctrl + C

Nastepnie wklejamy skopiowany fragment do nowej warstwy: klawisze Ctrl + V - program
sam ja utworzy i wklei wtasnie do niej.

6. Ukrywamy warstwe ze zdjeciem (domyslnie - Background), nie bedziemy z niej korzystac,
tylko by nam przeszkadzata. W tym celu wystarczy nacisna¢ ikonkg oka przy tej warstwie.
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7. Jezeli wycigliSmy zbyt wiele wlosow - wycieramy gumka Eraser Toll & .(E) ich nadmiar.
W menu wtasciwosci narzedzia - Opacity ustawiamy na ok. 50%...1 wycieramy. Nalezy przy
tym uwazaé aby nie zachaczy¢ gumka skory, lepiej zostawi¢ trochg wigcej wlosow, czy
koncéwke odziezy.



http://www.gobart.pl/ps_start.php#2

8. W dalszym ciagu pracujemy gumka.

W duzym powigkszeniu wycieramy oczy wraz z rz¢sami i usta (Opacity 100% - okienko
zaznaczone na zdjgciu ponizej czerwona strzatka). Zmieniamy warto$¢ Opacity na 40% i
wycieramy brwi (kazda z nich bez zwalniania przycisku myszy, czyli jedna brew na jednym
wecisnigeiu).

W trakcie wszystkich tych czynno$ci bedziemy zmuszeni czgsto zmienia¢ grubos¢ gtowki
pedzla. Aby tego dokona¢ uzywamy menu w okienku zaznaczonym zielona strzatka - Brush
(przesuwajac suwak lub wpisujac warto$§¢ w pikselach).
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9. Teraz wybieramy z menu glownego: Filter » Blur » Gaussian Blur (Filtr » Rozmycie »
Rozmycie Gaussowskie). W okienku ustawiamy wtasciwo$¢ Radius na ok. 5% i wciskamy

przycisk OK.
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10. Teraz wlaczamy widok warstwy Background (klikamy miejsce gdzie byta ikonka oka).
Nadal jednak pracujemy na warstwie z wklejona skora (jezeli nie zmieniate$ jej nazwy,
domyslnie - Layerl) - powinna by¢ zaznaczona niebieskim kolorem.

Wiasciwos¢ Opacity w panelu z warstwami (czerwona strzatka na zdjeciu ponizej) ustawiamy
na 30% do 50%, wedtug uznania. Juz mamy pierwszy widoczny efekt. Niezle, prawda? :)

11. Teraz nadajmy skorze blasku.

Z menu wybieramy: Image » Adiustments » Levels (Obraz » Dopasowanie » Poziomy) lub
Ctrl + L. W okienku za pomoca malenkich trojkatéw pod histiogramem nadajemy twarzy
$wietlistosci (przeciagajac je i obserwujac zmiany na zdjeciu). Weiskamy przycisk OK.
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12. Mozemy jeszcze doda¢ rumience
Tworzymy nowa warstwe: Layer » New » Layer (Warstwa » Nowa » Warstwa) (domysInie
Layer2, ale mozemy nadac jej swoja nazwe). Pracujemy na niej.

Bierzemy pegdzel Brush Tool ry .(B). Klikamy na kwadrat koloru w Panelu Narzedzi ktory
jest widoczny w catosci, wybieramy kolor czerwony 1 klikamy OK.
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Malujemy rumience.

13 Teraz postgpujemy z ta warstwa identycznie jak w punktach 9 - 10 ze skora. Z tym ze, w
filtrze Gaussian Blur wtasciwo$¢ Radius ustawiamy na ok. 20% (patrz punkt 9). Natomiast
Opacity w panelu warstw na ok. 10% do 30% - w zalezno$ci od uznania.

Gotowe.




A teraz zagadka:
Kto odgadnie co sig stato z przedziatkiem? :)
Jezeli przesledzites tutorial Usuwanie postaci w tle - powinienes na to wpas¢ ;)



http://www.gobart.pl/tutoriale/retusz_usuw_plaza.php

