Gtadka skora - median
Napisany przez: barat

[=

Zwykly pstrykacz zdj¢¢ nie mysli o tym, jak takowe wykonaé. Po prostu naciska
migawke 1 zaczyna si¢ loteria. Podczas takiego totolotka moze si¢ zdarzy¢, ze zdjgcie na
ktorym taki amator wspaniatomyslnie nas umiesci moze zbyt wyraznie ukazywacé wady naszej
skory. Jest sposob by temu zaradzi¢. Zwykty pstrykacz zdjec nie mysli o tym, jak takowe
wykona¢. Po prostu naciska migawke 1 zaczyna si¢ loteria. Podczas takiego totolotka moze si¢
zdarzy¢, ze zdjgcie na ktorym taki amator wspanialomys$lnie nas umiesci moze zbyt wyraznie
ukazywac¢ wady naszej skory. Jest sposob by temu zaradzic.

Najpierw trzeba nam ofiary naszych photoshopowych przeksztalcen. Ja wybratem jedna pania
Z sxc.hu.

Pierwsza czynnoscia jest zlokalizowanie miejsc na tyle ktopotliwych, Ze same filtry nic tu nie
pomoga. W tym wypadku jest to wykwit w prawym gornym rogu fotografii. Nie bedziemy go
jednak wyciska¢ - uzyjemy poczciwego narzedzia o nazwie Stempel / Stamp. Trzymajac
przycisnigty przycisk ALT wybieramy miejsce ktore chcemy skopiowaé (pamigtajmy, ze
klawiszami [ oraz ] mozemy odpowiednio zmniejsza¢ lub zwigksza¢ obszar zaznaczenia) a

Teraz mozemy zabra¢ si¢ za wlasciwa czg$¢ tego tutoriala.



Przechodzimy do zaznaczenia twarzy. Kazda technika bedzie dobra, ja wybralem Szybka
Maske / Quick Mask i ja wlasnie opiszg.

By Edit in Quick Mask Mode {Q)

Teraz wybieramy pgdzel, dobieramy rozmiar ktory nam odpowiada. Migkkos$¢ pedzla
ustawiamy wedle uznania (wygodniej maluje si¢ migkkimi).

"Zamalowujemy" twarz (pomijajac oczy, usta i inne rzeczy nie bgdace skora). Nie musi by¢
to wykonane z chirurgiczna precyZJqJ ale wypada si¢ trocheg przytozy¢.

@l Oz §PC ; & 100%% (Quick Mask/ B)

Gdy juz twarz bedzie zupehie czerwona wychodzimy z trybu Quick Mask (czy to
przyciskiem, czy po prostu wciskajac Q na klawiaturze)

Utworzy nam si¢ zaznaczenie. Teraz wciskamy Zaznacz > Odwrotnos¢ / Select > Inverse
[SHIFT+CTRL+I] by je odwrdci¢ (poniewaz obecnie zaznaczone jest wszystko oprocz
twarzy).

Kolej na skopiowanie warstwy. Wybieramy warstwe z nasza modelka i weiskamy CTRLA+J
(lub Layer > Duplicate Layer).

Posiadamy teraz dwie warstwy. Pierwsza - gldéwna (zapewne nazwana Background), oraz



druga - na ktorej znajduje si¢ tylko skora z twarzy (takic nowoczesne skalpowanie :) )

Tryb Mieszania / Blending Mode nowej warstwy przestawiamy na Jasno$¢ / Luminosity. Na
razie nic si¢ nie dzieje. Teraz czas na sztuczkg. Wybieramy Filtr > Szum > Mediana / Filter >
Noise > Median 1 ustawiamy warto$¢ w zaleznosci od potrzeb (zazwyczaj wartosci od 2 do 5
sprawdzaja si¢ bardzo dobrze). Ja wybratem 5. Czasem trzeba tez zmniejszy¢ parametr
Krycie/Opacity (przezroczystos¢ warstwy) by nie byta ona taka plastikowa. U mnie zostal on
zredukowany do 75%.

Takim oto sposobem pozbywamy si¢ poréw na skorze, a mimo tego nie wygladamy jak
manekiny z wystaw sklepowych.



