Fotomakieta
Napisany przez: o.Tadeo

Tutorial ten nauczy was jak przerobi¢ zdjecie jakiego$ miejsca, na zdjecie makiety
tego miejsca. Tutorial mozna wykona¢ w Adobe Photoshop CS lun nowszej (CS2 i CS3).
Poprzednie wersje programu nie posiadaja odpowiedniego filtra.

Aby efekt byt realistyczny, nalezy dobrze wybra¢ zdjecie, ktore poddamy obrobcee. Najlepsze
beda zdjgcia robione z oddali, prezentujace jakies miasteczko, dworzec, domek na pagorku,

itp.

1. Otwieramy zdjecie Plik>Otworz File>Open

2. Duplikujemy warstwg tla Cirl+J. Przywracamy domyslne ustawienia kolorow wciskajac D
i uruchamiamy tryb Szybkiej Maski Enter Quick Mask wciskajac ©). Wybieramy narzedzie

Gradient | BGradient Tool i w pasku opcji pod menu gtéwnym wybieramy
IEE] ’ el Reflected Gradient. Aby nadac¢ zdjgciu efekt makiety,

musimy wybraé, ktore jego czesci beda ostre, a ktore rozmyte. W przypadku naszego zdjecia,
bedzie to linia katedry. W tym celu, pracujac na warstwie z aktywnym trybem szybkiej maski,
naktadamy gradient. Klikamy w miejscu, ktére ma pozostaé ostre i przeciagamy lini¢
gradientu ku gornej krawedzi.

Czerwony pas pokazuje zamaskowana cze¢$¢ obrazka. Teraz, przyciskajac klawisz O,



przechodzimy do zwyktego trybu edycji obrazu. Powinnis$my otrzymac cos$ takiego:

3. Widzimy, ze zaznaczeniu ulegta gorna i dolna cz¢$¢ fotografii. Na to zaznaczenie
naktadamy Filtr>Rozmycie>Rozmycie soczewkowe Filter>Blur>Lens Blur o nastgpujacych
parametrach:

Wylaczamy selekcje wceiskajac D.



4. Jak wida¢, zdjecie miasteczka zaczyna pomalu wyglada¢ jak zdjgcie makiety. Dla
podkreslenia efektu, mozemy jeszcze poprawi¢ nieco nasycenie barw. Przechodzimy do
Obrazek>Dopasuj>Barwa/Nasycenie Image>Adjustmens>Hue/Saturation i ustawiamy
nastgpujace parametry:

‘Hue/Saturation x|
- Edit: | Master EI OK
. e
N
-
Saturation: 53 |
3
Lightness: 07
-
[ colorize
F A2 Drrevew
C e— oo ——

Oto nasz efekt koncowy:

Przyktady innych zdj¢¢ z zastosowaniem tego efektu:






