Dym na zdjgciu
W ponizszym tutorialu opiszg jak w tatwy sposob uzyskac efekt palacych si¢ gum czy spalin.

Krok 1:

Tworzenie tla do dymu:

Najlatwiej skorzystaé z gotowego tla. W tym
celu tworzymy nowa warstweg ( )
w przyborniku wybieramy kolory biaty i
czarny a nastgpnie klikamy [menu]

. Powstala chmurg
wymazujemy gumka (E) tylko do
oczekiwanego ksztattu dymu. Aby uzyskac
lepszy efekt porobitem parg biatych kropek na
istniejacej warstwie z chmura. Dzigki temu
dym bedzie ciut jasniejszy, bardziej klarowny.

Krok 2:

Tworzenie rozmycia:
Po stworzeniu obiektu czas na jego rozmazanie.
Postuzymy si¢ narzedziem [menu]

(patrz fot.
obok). Dzigki niemu i paru suwakom
otrzymamy ciekawy efekt. Proszg pamigtac, ze
dane na zdjgciu obok nie sg recepta na gotowca.
Warto samemu pokombinowac z jego
"gestoscia"







