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l. Menu oparte o liste

We wezesniejszych przykladach zalozyliSmy, ze menu posiada tylko jeden poziom nawigacji. Czasem jednak jeden poziom nie wystarczy — za
pomoca list elementéw oraz kaskadowych arkuszy stylow mozliwe jest zbudowanie menu wielopoziomowego.

Szkielet menu

Wielopoziomowe meny (nierozwijane) zbudowa¢ mozna przy pomocy listy zagniezdzonej. Kazdy jej element zawiera odno$nik.

<div id="nawigacja'">

<ul>
<li><a href="#">....</a>
<ul>
<li><a href="#">....</a></1li>
<li><a href="#">....</a></1li>
</ul>
</1li>
<li><a href="#">....</a></1li>
</ul>

Formatowanie poszczegdlnych elementéw

Jak widzimy liScie wewnetrznej nie przypisano zadnej klasy. Zauwazmy jednak, ze lista ta jest potomkiem listy pierwszego poziomu (lista w
liscie) wlasnos¢ te wykorzysta¢ mozna do rozrozniania, ktorg liste formatujemy.
#nawigacja ul {} - odnosisi¢ do zewnetrznej listy, jednak jest dziedziczony przez wewnetrzna. Ustawiamy tu marginesy i punktory (a

wladciwie je usuwamy).

#nawigacja 1i {} - element listy pierwszego poziomu]
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#nawigacja ul ul 1i {} —element listy drugiego poziomu (podmenu) .

#nawigacja ul ul {} - odnosi si¢ do listy wewnetrzne (podmenu). Ustawiamy tu wciecie wzgledem listy glownej (marginesy liczone sa wzgledem
elementu nadrze¢dnego)

#nawigacja 1li a:link, #nawigacja 1li a:visited {} — odnosi si¢ do linku zawartego w liscie pierwszego poziomu. Tu definiujemy
kolor, rozmiar i forme przycisku. Uwaga — dla pseudoklasy hover — analogicznie.

#nawigacja ul ul a:link, #nawigacja ul ul a:visited {} - odnosi si¢ do linku zawartego w liscie drugiego poziomu. Tu
definiujemy kolor, rozmiar i forme¢ przycisku podmenu. UWAGA - pamietajmy, Ze obiekt ten dziedziczy styl elemetu nadrzednego, wiec
wystarczy zdefiniowaé zmiany.

Zadanie 4.1: Zakladki [its]

Nalezy wykona¢ meny przedstawione na rysunku.

Menu na reagowac na najechanie mysza w sposob pokazany na drugim rysunku (wybrano ,,Podpunkt B”).

Punkt 1
Podpunkt A

Podpunkt A
FPodpunkt B Podpunkt B

Podpunkt C Podpunkt C

Punkt 4
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Il.  Efekt RollOver przy uiyciu tla linkow.

Przygotowanie tla

Do wykonania efektu potrzebny bedzie obrazek, a wlasciwie trzy obrazki odpowiadajace trzem stanom lacza, ale

wstawione w jeden rysunek.

Tlo linku

Do linku doda¢ mozna tlo

background: url("nazwa pliku.gif") top left no-repeat; {i

gdzie kolejne parametry oznaczaja:
url () — adres i nazwe pliku graficznego
top — wyréwnanie do gory

left — wyréwnanie do lewej

Animowanie tta (efekt RollOver)

#nawigacja a:hover {
background-position: 0 -69px;
color: #B51032;}

#naw a:active {
background-position: 0 -138px;
color: #006EO01;}

Stan :hover powoduje przesuniecie tta w gore o liczbe pikseli niezbedna do
odsloniecia czerwonej papryki. W moim przypadku musialam dokona¢ przesunigcia
0 -69 pikseli, ale w innych zaleze¢ to bedzie od rozmiaréw grafiki. Wymagana
warto$¢ mozesz obliczy¢ lub znalez¢ metoda prob i bledow.

Stan aktywny (: active) powoduje ponowne (-138) przesuniecie tla i odstoniecie po
kliknieciu lacza papryki w zielonej wersji.
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Zadanie 4.2: Menu ze zmienijacym si¢ tlem rysunkowym

Nalezy wykona¢ menu, takie jak na rysunku. Kolory obrazka i kolory tekstu zmieniaja rﬂ' ¥
si¢ po najechaniu myszg (na czerwony) i po naci$ni¢ciu klawisza (na zielony) A J Napisz do nas

e Grafika zapisana jest w pliku ,,papryki.gif”
e kolory uzyte w rysuku to:

o :link, :visited #FF9900;

o :hover #B51032;

o :activ#006E01;

I1l.  Mapy odnosnikow

Mapy odno$nikow to obrazy, ktore petnig funkcje wielu odnosnikéw jednoczesnie.
Jak przygotowaé¢ mapg odnos$nikow?
1. Proces przygotowania mapy odnosnikow dziatajacej po stronie klienta sktada si¢ z nastepujacych etapow:
2. Wybor obrazu — obraz powinien zawiera¢ odrgbne wizualnie obszary, aby definicje odnosnikow mogly by¢ jednoznaczne.
3. Przygotowanie definicji mapy:
a. Naszkicuj obraz i podziel go rgcznie na obszary (obszar moze by¢ prostokatem, wielokatem lub okregiem).

b. Wyswietl obraz w oknie programu do obrobki grafiki (np. moze by¢ to program IrfanView lub Paint Shop Pro) i zanotuj wspotrzedne
wskaznika myszy w punktach krancowych poszczegdlnych obszarow. W przypadku prostokata beda to wspolrzedne lewego gornego

wierzchotka i prawego dolnego; w przypadku okregu — Wspotrzedne jego srodka i dlugosé promienia. Jesli obszar jest wielokatem,
zanotuj wspotrzedne wszystkich wierzchotkow.

€. Przygotuj adresy URL (lub odsytacze dziatajace w obrebie strony), z ktorymi stowarzyszysz poszczegdlne obszary.
4. Umieszczenie mapy odnosnikow w dokumencie XHTML — shuzy do tego znacznik <map>. Jego sktadnia jest nastepujaca:

<map id="nazwa mapy"> wspdirzedne i adresy </map>
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Korzystamy z atrybutu id, aby zdefiniowac nazwe definicji mapy. Nazwa ta bedzie wykorzystywana pozniej w
celu stowarzyszenia obrazu z odpowiadajacymi mu wspotrzednymi i odwotaniami.

Miedzy znacznikami <map></map> umieszczane sa wspotrzedne kazdego z obszaréw mapy odnosnikdéw oraz adresy miejsc docelowych, do ktorych
wioda poszczegdlne odnosniki. Pojawiaja si¢ one w obrebie kolejnego znacznika — <area>. Jego posta¢ moze by¢ nastgpujaca:

e <area shape="poly" coords="x1l,yl,x2,y2,x3,y3,xN, yN" href="URL">
e <area shape ="rect" coords="x1,yl,x2,y2" href="URL">

e <area shape ="circle" coords="x,y,promien" href="URL">

Przyklad:

Mapa odno$nikéw to obraz ,,mapa.jpg” 0 rozmiarze 1000 x 300 pikseli - pokazany na rysunku.

e Aktywne obszary definiujemy podajac wspotrzedne X i Y przeciwlegltych wierzchotkow. -
px

e Do umieszczenia naszej mapy na stronie postuzy kod: (0;0) (500; 0)

<img src="mapa.jpg" alt="mapa serwisu"
usemap="#mapa serwisu"/>

300 px

<map id="mapa serwisu" name="mapa serwisu'">
(500; 300) (1000; 300)

<area href="strona 1.html" shape="rect"
coords="0,0,500,300" alt="Obszar niebieski"

title="Strona 1"/>
<area href="strona 2.html" shape="rect" coords="500,0,1000,300" alt="Obszar czerwony"

title="Strona 2"/>

</map>
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Zadanie 4.3: Mapy odnos$nikow

a) Wykonaj w praktyce powyzszy przyklad (plik mapa.jpg znajduje si¢ w
materialach do ¢wiczenia).

b) Wykonaj stron¢ ktéra bedzie zawierala pojedynczy rysunek widoczny po
prawej. Przygotuj mape donosnikéw tak, aby klikniecie na kazda z widocznych
tu miniatur powodowalo otwarcie sie¢ nowego okna i wysSwietlenia w nim
wskazanego serwisu.

W éwiczeniu wykorzystano przyklady z ksigzek:
Sokot M.; ABC jezyka HTML i XHTML, Helion, Gliwice 2006.
Andrew R.; Antologia CSS. 101 wskazowek i trikow, Helion, Gliwice 2005.
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