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COREL PHOTO-PAINT

Cwiczenie nr 5
~Ramki cz. I"”

1. Otworz plik ,kreta.jpg” (CTRL+0).

2. Zwieksz rozmiar papieru (zaréwno szerokosc¢ jak i wysokos¢) o 0,2

cala lub o 6 mm (lub o ok. 40 pikseli). Zachowaj proporcje!!!
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3. Utworz obiekt z tia.

4. Upewnij sie, ze kolor papieru jest ustawiony na biaty, nastepnie

utworz tto.

5. Powtdrz jeszcze raz operacje, tak jak w punkcie 2.



INSTYTUT TECHNIKI
Zaktad Elektrotechniki i Informatyki

mdymek@univ.rzeszow.pl
6. Uzyj narzedzia ,Cien obiektow” zgodnie =z ustawieniami

widocznymi ponizej:
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7. Efekt kohcowy powinien wygladac nastepujaco:
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~Ramki cz. II”

1. Otworz plik ,stonehenge.jpg” (CTRL+O0O).

2. Dodaj ramke, a otworzonym oknie dialogowym zmodyfikuj

nastepujace parametry:

Wybierz | Modyfikui |
' widok Wibierz Klatke
| = [ AGraphice9hCustombFrameshSquare_1.cpt |
* =
-
=
=
ﬂ |
Biezaca ramka; | Square_1.cpt W zorce: Eljstatnin uily W =
Zrezetu Anulu Pomoc

mEE 72X

Wybierz  Modyfikui |

Kolor: | |w | 2 Skalu: s
. - ; W poziomie; | | | 130 4
A e [ s CY
LY Wipiohies [0 0L | I :11:3§J
Fozmycie wtapianie: ' i
TR T T T B A e T (s} Il wrowha);
| il i ; Obrée Odbi I-' b _l_[:}
: e = — —
Migszanie: | Marmalne - 4 s =5 il wivsodkui
|| Al
Biezgca ramka: | Square_1.cpt W zarce: Eljstatni.;. uily v+ Fi=

FPodalad - Lrezetu Anulu Pomoc

3. Dodatkowo wyréwnaj ramke widoczng podczas podgladu uzywajac

opcji ,wyréownaj”.
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4. Poeksperymentuj ze zmiang poszczegdlnych wartosci

uzyskujac

coraz to inne efekty (jednym z wielu przykladow znajduje sie

ponizej).
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~Ramki cz. III”

1. Utwédrz obraz o rozmiarze 800 x 400 [szerokos¢ x wysokosc] pikseli
o biatym tle, o rozdzielczosci 150 dpi (CTRL+N).

2. Zaimportuj obrazki ptakl.cpt, ptak2.cpt, ptak3.cpt, dostosowujac
rozmiary poszczegdlnych obrazkéw, aby wuzyskaé¢ efekt do

widocznego ponizej.

3. Zastosuj réznorodne efekty ramek (dla kazdego obiektu zataduj inng
ramke o nazwach: square_3.cpt, object_2.cpt, oval_4.cpt).

Przyblizony efekt powinien by¢ nastepujacy.
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4. Zaznacz tto w dokerze ,,Obiekty” i wypetnij go tekstura.

Wypetnienie tekstura
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5. Ponadto zastosuj efekt ramki do tta. Efekt moze wygladad
nastepujqco:
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. Scal wszystkie obiekty z ttem, a nastepnie zaznacz caty obszar
(CTRL+SHIFT+A).

. Po zaznaczeniu nalezy zawezi¢ maske tak jak ponizej, po czym

wykonacd jeszcze dopetnienie maski (CTRL+SHIFT+I).
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FPomioc:

. Zastosowaé efekt ,Ptaskorzezba” o wartosciach zblizonych do
widocznych na rysunku.
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Zmieni¢ ustawienia ,Jaskrawos¢-Kontrast Intensywnosc”.
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10. Zaznaczajac tto w ,Obiektach” utworzy¢ obiekt z maski, skopiowac

go i nastepnie wklei¢. Zastosowac¢ ponadto do nowego obiektu
Lcien”.
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11. Efekt koncowy:

Obiekt 3
Ohbiekt 2
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