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COREL PHOTO-PAINT

Cwiczenie nr 4

~Efekt lodu”
1. Utwdrz nowy obrazek o rozmiarze 400x200 pikseli i o
rozdzielczosci 300 dpi.

2. Napisz tekst ,LOD” (lub tez inny, ale tak aby sie caty zmiescit na

~ptotnie”), uzyj czcionki ,Arial Black” o rozmiarze 36pt.

3. Wyrdwnaj obiekt zgodnie ze wskazdéwkami widocznymi ponizej:

Wyrownanie i rozktad

Wiurdwnanie l Rozktad ]

= 2 =

~ Dolews] v Dogodka ~ Do prawe

@U' Do géry ~MWurdmna

B v Dosodka | s [g #rodka dokurnenty
) Zaznaczone do dokumentu
Ot Dodobu

[ Wiurdwnaj do siatki

Cancel Zresetu

{=i Nowy-1.cpt (RGB (24 bity)) @100% - LOD =3
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4. Dodaj z Menu:

I!Em Maska Obigkt Film Marzedzia Okno  Pomoc

Powkarz k = El . o {:‘ ﬁ k‘?
Efekky brdivyrniarome 1 g
Pociggniecia ozdobre
Fozmywanie
Transformacie kolardm
Chrys
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Miestandardowe

Bloki, ..

Przemieszczenie. ., Wprowadza do obrazka przemieszczenia na
podstawie innego obrazka

Znicksztatcanie

Szum

Renderowanie

Deformacia siathd. ..
Przesuniecie. ..

Wivaskrzanie

o widocznych parametrach widocznych ponizej:

| 3 Przemieszczenie

— Trb skalowania - Obgzan niezdefiniowane
i* Sasiadujaco :

Bozciagnij | dopazuj

—5Skala

W poziomie: |- e ba
e I A 'sanu:i.pc:-: | &

Padalad Zrezetu Anulu _ Pomoc

5. Po zastosowaniu efektu rozpraszania dodaj szum (wybierajac

z Menu Efekty —» Szum — Dodaj szum:



6.

7.

8.

9.
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| 3 Dodaj szum @E E]EJ

.-T_'r'F_' FZUML | Poziom R TR 70
L Gauzzowszkl _ o
e QSUZDW}' E¢§tD§é: T 8 M ek I L R R L ED

‘e Jednostainy | - T koloru
" Intenspwnosc | Losowy (¢ Pojedynczy | [~ | &

Zrezetu) _ Arlug Fomoc

Efekt powinien wygladac¢ podobnie do widocznego na ponizszym
obrazku:

Zablokuj przezroczystos¢ obiektu (uzywajac przycisku i

znajdujacego sie w dokerze).

Zastosuj rozmywanie gaussowskie:

| & Rozmywanie gaussowskie

Bramisty [ | EE R e |80 | phksele

: I-:';:u:igiqd Frezetu Anulu Pomoc

Odblokuj przezroczystos¢ obiektu.

Otworz okno dialogowe Krzywa tonalna (CTRL+T) i wg wzoru

pokazanego ponizej zmodyfikuj ksztatt linii).
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[: Krzywa tonalna @ E |E E|

Kanah: | Kanaty RGE R ' .| i

Syl krzye; P fir. !ﬂ! -/_l:
Gl

Bez efekiu i Balanz | Opcie. . | SH b

lod

[ wudwietl wsznstkie ¥ 11 % 14

i Podaglad Zresetu (] Anulu Pormoc

' Podalad Lrezetu | k. | Anulu Pomoc:
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11. Po scaleniu obiektu z ttem dopetnij obraz:

Bl rrl= Efekby  Maska Ohbiekt  Film Marzedzia Okno

Dopasuj LY =
Ciokionaj transformaci IJsur przeplat, ..

Dopetnienie

Zrier rozmiarfrozdzielczost, . -
Poskteryzacia...

i ] Prag...
Rozmiar papieru. ..
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TPoddad | Zieseui Anubi Pomoc
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13. Uzyj rézdzki(klawisz W) i kliknij na czarnym tle ustawiajac

uprzednio podobienstwo koloréw na wartosc¢ 2.

14. Wybierz z Menu Maska — Ksztalt — Podobne a nastepnie
dopetnij maske (CTRL+SHIFT+I).
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15. Skopiuj zaznaczony obiekt (CTRL+C) i wklej jako nowy obiekt
(CTRL+V) aby stworzy¢ nowy obiekt. Zaznacz nowy obiekt
w dokerze Obiekty.

16. Usun maske (CTRL+SHIFT+R)

17. Dodaj efekt z Menu Efekty —» Niestandardowe ,Mapa
wypuktosci” (resetujgc wczesniej ustawienia), zataduj plik mapy
wypuktosci o nazwie , Ice.cpt”, a nastepnie ustaw pozostate

parametry.
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| 3 Mapa wypuktlosci

bl apa wypuklms’-:i] Powierzchnia  Dfwistlenie ]

- Swiatto kisrunkowe
Kierunek: | 315 == Machylenie: “;‘ SBD =S Kalor

Jaskrawois: | i [7=

Swiatho rozproszone

[« Automatyczne obliczanie jaskrawodel  Kolon | |- 2
Jaskrawois:
Stk | Doyl | | =

F'u:u:igiqd Zrezety) Al Fomoc
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-Zakres- 1 Kanat koloru
[w Cienie Miebieskozielary - | AE
CEEMANY: -
Purpurowy - zielony: | ! fjio I (0
Zachowa] lumninancie Zikty - niebieski [ I 53

Podalad Zrezety| Anuluj Paomac
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Wartodd wap, garmma: | 302

Podalad Frezetu Anulu Pomoc:

20. Zduplikuj obiekt (CTRL+D), nastepnie uzyj narzedzia ,szpachelka”

do nowego obiektu i zmniejsz krycie na wartos¢ 20.

| 3 Szpachelka

Bozmiar bopatki | a0
Migkka krawedz: | ! 1] - £

TPaddad T Ziesetu Anubi Pamoc
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21. Eksperymentuj zmieniajac krycie obiektéw.



