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Wygl ad okna aplikacji programu Corel PhotoPaint

Pasek wlasciwoscl Pasek narzedzi Pasek menu

L R R

' AR R P ST R Y ST R
Wre O R ST D »

Pasek tytulu j:'
A
*
|3
% =
ﬁl l
&
=3
d}
]
Ckno = Tz
obrazka

A S il

B il BLYLE

Pasek stanu Mawigator Okne’ dokowane

Zrodto: Podrecznik uzytkownika pakietu CorelDRAW Graphics Suite 12



Tworzenie nowego obrazka

Utworz nowy obrazek

Trob kolordw: | GTENEZNEE <«——  Wybor trybu kolorow
K.olor Hra: b | RGE: 255,255, 255 _
[JBes ta <+—  Okreslenie koloru tla
Hozmiar obrazk.a

Rozmiar: Miestandardowa b

Pionowa () Paziomo < Wybér rozmiaru obrazka
Szerokosc: 180,007 : mm w
Wiyzokogd: 129,963 : M
Fozdzielczosé: | 300 M| o <«—— Okreslenie rozdzielczosci
[ Utwairz filrwy Liczba klatek:
Rozriar obrazka: 9563 KB

Diostepna pamied: Arh3E6E2 KB
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Okno dokowane - opcja Cofnij cz. 1

Wiaczenie opcji Okno / Okna dokowane / Cofnij pozwalan  a:
1. wyswietlanie wszystkich wykonanych czynnosci na obrazku
2. cofanie ciggu czynnosci lub ich ponawianie

Internet  Marzedzia Pomoc
[%] Mowe okno

T kaskada Shift+F5
E Sasiadujaco w pogiomie Shift+F4
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qij;l;n:ine 7> Obiekty Cr+F7
Pas ot Y Kanaty Chrl+Fa
[iH| Maksymalizui obszar robaczy Backspace Sciezka Alk+F10
Informacie Zkrl+F1
Krojenie obrazka Alt+F1

Przejscia




Okno dokowane - opcja Cofnij cz. 2

'@W}lpﬂl’nianie obzzarow
é}? Przenies obiekt

é}? Przenies oekt
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Zaznacz kliknieciem myszy czynnosc, ktorg
chcesz usungc. Podczas cofania serii
czynnosci, cofana jest wybrana czynnosc¢
wraz z wszystkimi czynnosciami znajdujgcymi
sie ponizej na liscie.
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Okno dokowane - Objekty

Dziatanie podobnie jak warstwy w CoreIDRAW
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Kadrowanie obrazka cz. 1

1. Otworz plik hinduski.jpg.

2. Kliknij narzedzie Kadrowanie .

2. Przeciggajac myszg, zaznacz obszar na obrazku. Opcje ustawienia
obszaru kadrowania przedstawione sg na nastepnych slajdach.

3. W celu zaakceptowania zmian Kliknij dwukrotnie wewnatrz obszaru
kadrowania lub Enter.




Kadrowanie obrazka cz. 2

W celu powiekszenia lub zmniejszenia obszaru kadrowania przeciggnij odpowiednie

uchwyty.

W celu przesuniecia obszaru kadrowania kliknij wewnatrz obszaru kadrowania i
przeciggnij go w inne miejsce.




Kadrowanie obrazka cz. 3

Obszar obrazka mozna rowniez wykadrowac, klikajgc narzedzie
Kadrowanie i wpisujgc wartosci w polach Rozmiar na pasku witasciwosci.
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Kadrowanie koloru obramowania z obrazka cz. 1

1. Otworz plik ciezarowka.jpg
2. Kliknij kolejno Obrazek / Wykadruj [/ Wykadruj kolor obramowania
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Transformacie »
Korekcja 3
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- X
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Obrac b
Trvb koloru |

Wvladruj kolor obramowania. ..

| Poszerz
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Kadrowanie koloru obramowania z obrazka cz. 2

umozliwia wykadrowanie
, _  koloru wybranego przy uzyciu
| OPemszyplan [0 selektora koloréw lub

narzedzia Pipeta
) Inne

| E— A Zwykta - okre$la tolerancje koloréw na
@ Zuykta ) Tigb HSE podstawie podobienstwa wartosci
[ g Parwy sasiadujacych piksel
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na podstawie podobienstwa
poziomow barwy, nasycenia i
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Suwak tolerancji — w celu pomysinego usuniecia koloru
obramowania konieczne moze by¢ eksperymentowanie z
réznymi ustawieniami suwaka



Tworzenie odbicia lustrzanego obrazka

1. Otworz plik wielblad.jpg
2. Utworz nowy obiekt z tia.
N\
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3. Kliknij Obrazek / Odbij i kliknij jedng z opcji: Odbij w poziomie




Zadania 1 — prostowanie przekrzywionego zdj ecia

1. Uruchom program Corel Photo-Paint

2. Otworz zdjecie cwiczenie 1.jpg




3. Narysuj linie poziomg mniej wiecej tak jak na ponizszym rysunku. W
celu wymuszenia poziomu linii przycisnij w trakcie rysowania klawisz
shift
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4. Otworz okno obiekty przy pomocy polecenia: okno / okna dokowane / obiekty

] towe ckno Obiekty Ctrl+F7
) Kaskada Shift+FS Kanaty Crl+F9
= sasiadujgcn w poziomie Shift+F4 Soieika Alk+F10
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5. Prawym klawiszem kliknij na obiekt 1 i zmien jego nazwe na ,linia”



6. Przeksztal¢ zdjecie w nowy obiekt przy pomocy polecenia: obiekt / utwoérz / z tha
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8. Obrd¢ zdjecie tak by linia chodnika byta mnigj
wiecej pozioma, zgodnie z narysowana linig

9. Zaznacz w oknie obiekty linie i usun jq



10. Przy pomocy narzedzia kadrowania wytnij zdjecie podobnie jak na
obrazku ponizej
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11. Zmien rozmiar obrazka przy pomocy polecenia:
obrazek / zmien rozmiar/rozdzielczosé. Rozmiar

diuzszego boku ustaw na 1024 piksele. Upewnij Edveia  Widok Efekty
sie ze opcja zachowaj proporcje jest wtgczona - g B

Dopasuj b
Transformacie 3
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: ' S8 whvcinek. ..
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Rozmiar obrazk.a
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12. Zapisz obrazek w formacie *.jpg




Zadanie 2. t aczenie zdj eé

. Uruchom program Corel Photo-Paint
. Otworz pliki 1.jpg, 2.jpg i 3.jpg.

. Kliknij menu Obrazek/Zszywanie ni émi. Pojawi sie okno dialogowe
Wybierz obrazki .

ﬂiu:lu:ukfekt';.f Maska  Chie

Dopasyj k
Transformacie b

Q F.ozmiar papierud, ..
L
'Y Duplikui. ..



4. Za pomocg opcji Dodaj lub Dodaj wszystkie przerzuc¢ odpowiednie pliki z
listy Pliki zrédtowe do Pliki wybrane .

Wybierz obrazki

Pliki Zradhawe Fliki wybrane

1.Ipg @

I 3pg

| lzuf wezystko |

Aby zmieni¢ kolejnosc¢ zdjec
kliknij nazwe wybranego pliku
a nastepnie jedng z opcji:
Przycisk do gory lub Przycisk
3 w dot

[

| aF. || Anlug || Fomoc |

5. Nacisnij klawisz OK.



6. W oknie dialogowym Zszywanie obrazkéw kliknij narzedzie Zaznaczenie .

7. Przeciggnij zdjecie w oknie Zszywania obrazkow , aby wyrownac je z
innym. Powtdrz wyrownywanie dla pozostatych obrazkow.

Obrod abrazek: (0.0 %

W celu precyzyjnego manipulowania obiektami
uzyj klawiszy na klawiaturze ze Strzatkami

betamorfoza obrazk a: 5 =

(%) Pobacz z them

1 Utwdrz obiekty z obrazkdw

8. W celu wyrownania i ptynnego potaczenia obiektow wzgledem siebie
wykorzystaj takze opcje opisane na nastepnych slajdach.



Narzedzie ROznica -
wyswietla wyrownanie
- obrazka. (prawidtowo
wyréwnane krawedzie
obrazkow sg wyswietlane

NEHEYEN

Obrdé obrazek: : na czarno)
. \ Obraca obiekt o
Metamarfoza obrazka: |5 s wskazany kat

(%) Pokacz =z them
{3 Ubwarz obiekty z obrazkdw



9. Znacznie powieksz strefe nachodzenia na siebie dwoch zdje¢. Wpisujac
wartosci w opcji metamorfoza obrazka zaobserwuj zmiany. Wybierz
odpowiednig wartosc.

ReRRY @

Dbrac obrazek: - |
g - Liczba definiujaca liczbe pikseli

Metarmaorfoza obrazka: 55 2 zachodzqcych na siebie w

(2) Pokgez 2 them taczonych zdjeciach.
() Utwérz obiekty z obrazkdia




10. Zaznacz opcje Utworz obiekty z obrazkow

] & [&)&]]

Obroc obrazek:

umozliwia utworzenie jednego,
sptaszczonego obrazka

b etamorfoza obrazka:

() Pobacz 2 them powoduje utworzenie obiektu, w

() Ubtwérz obiekty z obrazkaw \ ktorym kazde zdjecie zrodtowe
jest oddzielnym obiektem.

Pozwala to dopasowanie
jaskrawosci i kontrastu kazdego z
nich, tak aby do siebie pasowaty.



11. Przy pomocy narzedzia kadrowania wytnij zdjecie podobnie jak na
rysunku ponize;.

12. Zapisz dokument. Powinien on by¢ podobny do zdjecia, jakie
zawiera plik kominiarski_wierch.jpg



Zadanie 2.

Wykorzystujgc polecenie Obrazek/Zszywanie ni émi zigcz pliki a.jpg, b.jpg,
C.Jpg, tworzac zdjecie podobne do tego jakie zawiera plik
iwaniacka_przelecz.jpg.



