Program Corel PHOTO-PAINT umozliwia tworzenie filmoéw, takze w formacie QuickTime VR.
Filmy sktadajg si¢ z serii obrazkéw nazywanych klatkami. Zmiany potozenia obicktow na kolejnych klatkach
daja wrazenie ruchu.

Cwiczenie 15.1.
Aby utworzy¢ tto filmu
1. Kiliknij kolejno Plik Nowy
2. Wybierz tryb kolorow z listy Tryb kolorow
3. Otworz selektor Kolor tta i kliknij kolor tla
4

. Wybierz rozmiar klatki z listy Rozmiar

Cwiczenie 15.2.
Aby wybra¢ inng jednostke miary, skorzystaj z listy umieszczonej obok pola Szerokos¢.
5. Wybierz wartos$¢ z listy Rozdzielczos¢
6. Zaznacz pole wyboru Utworz film

7. W polu Liczba klatek wpisz liczb¢ z zakresu od 1 do 1000, aby okresli¢ liczbe klatek w
filmie

Cwiczenie 15.3.
Aby utworzy¢ tto filmu z istniejagcego obrazka
1. Kliknij kolejno Plik Otworz
2. Wybierz folder, w ktérym znajduje si¢ plik
3. Kliknij dwukrotnie nazwe pliku
4. Kliknij kolejno Film Utwoérz z dokumentu

Obrazek zostanie ustawiony jako tlo pierwszej klatki

Cwiczenie 15.4.
Aby doda¢ klatke, uzywajac istniejacego obrazka jako tta

1. W oknie dokowanym Film kliknij dwukrotnie miniatur¢ klatki poprzedzajacej klatke, w
ktorej chcesz dodacé tto

Jesli okno dokowane Film nie jest otwarte, kliknij kolejno Okno Okna dokowane Film.
2. Kiliknij kolejno Film Wstaw z pliku
3. Kliknij dwukrotnie nazwe pliku obrazka
4. W oknie dialogowym Wstaw plik wlacz opcje Po

CGwiczenie 15.5.
Aby utworzy¢ ruchomy obiekt

1. Zaznacz obiekt za pomoca narzgdzia Wskaznik obiektow
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Cwiczenie 15.6.

Kliknij kolejno Edycja Kopiuj
Kliknij kolejno Obiekt Potacz Potacz obiekty z ttem
Kliknij kolejno Okno Okna dokowane Film

W oknie dokowanym Film kliknij przycisk Nastepna klatka

Aby doda¢ klatke, w oknie dokowanym Film kliknij przycisk Wstaw klatke .
6. Kliknij kolejno Edycja Wklej WKklej jako obiekt

7. Ustal potozenie obiektu w biezacej klatce

8. Kliknij kolejno Obiekt Potacz Potacz obiekty z ttem.

Cwiczenie 15.1.

Aby zapisac film

1.
2.
3.

Kliknij kolejno Plik Zapisz jako

Wybierz folder, w ktérym chcesz zapisa¢ plik

Z listy Zapisz jako typ wybierz jedna z nastepujacych pozycji:
* AVI - Klip wideo dla Windows

* MOV - Klip wideo - Quick Time

* MOV - Plik wirtualnej rzeczywistosci Quick Time VR

4. Wpisz nazwg pliku w polu Nazwa pliku i kliknij przycisk Zapisz

Gwiczenie 15.8.

* Aby utworzy¢ animowany plik GIF do opublikowania na stronie WWW, wybierz z listy
Tryb koloru tryb Z paleta (8 bitow). Dzigki temu powstanie plik o mniejszym rozmiarze

Aby zapisa¢ film w formacie animowanego pliku GIF

1.

2
3
4
5
k
6
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Kliknij kolejno Plik Zapisz jako

Wybierz folder, w ktorym chcesz zapisac plik

W polu listy Nazwa pliku wpisz nazwe

Wybierz pozycje Animowany GIF z listy Zapisz jako typ i kliknij przycisk Zapisz

W oknie dialogowym Przeksztal¢ w obrazek z paleta dopasuj palete koloru 8-bitowego i

liknij OK

8.
kolejnych klatek

W oknie dialogowym Opcje animacji GIF 89 kliknij karte Ustawienia klatki

Wiacz jedna z ponizszych opcji w obszarze Paleta:

» Uzyj globalnej — powoduje uzycie tej samej palety kolorow dla wszystkich klatek

* Uzyj lokalnej — umozliwia uzycie roznych palet koloréw dla poszczegolnych klatek

W polu Opdznienie klatki wpisz warto§¢ okre$lajacg czas migdzy wysSwietlaniem

9. Kliknij jeden z nastepujacych przyciskow:

» Zastosuj tylko zmienione — powoduje zastosowanie tylko tych parametrow klatki, ktore
ulegly zmianie

 Zastosuj wszystko — powoduje zastosowanie wszystkich ustawien klatki



Cwiczenie 15.9.
Aby otworzy¢ film

1. Kliknij kolejno Plik Otwoérz

2. Wybierz folder, w ktorym znajduje si¢ film

3. Kliknij nazwe pliku

4. Z listy Pliki typu wybierz jedng z nastepujacych pozycji:
* Caty obrazek
 Zataduj cz¢éciowo

Po wybraniu opcji Zataduj czgsciowo w polach Od i Do w oknie dialogowym Czg$ciowe tadowanie
filmu wpisz warto$ci okreslajace zakres klatek, ktory chcesz otworzy¢.



