Program Corel PHOTO-PAINT umozliwia retuszowanie obrazkow w celu polepszenia
ich jakos$ci lub modyfikacji ich zawartos$ci.

Ulepszanie skanowanych obrazkow

Cwiczenie 12.1.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Usuna¢ more Kliknij kolejno Efekty Szum Usun more i okresl zgdane
ustawienia

Usun szum Kliknij kolejno Efekty Szum Usun szum i okres$l zadane
ustawienia

Usung¢ linie Kliknij kolejno Obrazek Transformacje Usuf przeplot

Mora - efekt wizualny polegajacy na wrazeniu istnienia rozchodzacych si¢ promieniscie
krzywych, powstaty na skutek natozenia si¢ dwoch regularnych deseni. Mora moze by¢
wynikiem na przyktad natozenia si¢ na siebie dwoch rastrow o réznych katach, odlegto$ciach
migdzy punktami rastra i rozmiarach punktow. Mora jest niepozadanym efektem powtoérnego
rastrowania obrazu za pomocg innego rastra lub za pomocg tego samego rastra pod katem
innym niz pierwotny.

Usuwanie efektu ,,czerwonych oczu”
Cwiczenie 12.2.

Ahy usunac efekt ,czerwonych oczu”

1. Otworz palete Poprawka 1 kliknij narzgdzie Usuwanie efektu ,,czerwonych oczu”

2. W polu Rozmiar wpisz warto$¢, aby dopasowaé rozmiar pedzla do wielko$ci obrazu
oka

3. Kliknij obraz oka, aby usuna¢ czerwone piksele

Usuwanie kurzu i rys

Cwiczenie 12.3.

Aby usuna¢ kurzirysy z calego obrazka

1. Kliknij kolejno Obrazek Korekcja Kurz i rysy
2. Przesun nastgpujace suwaki

0 Promien — okresla zakres pikseli wykorzystywanych do utworzenia efektu. Aby
zachowac szczegdly obrazka, ustaw mozliwie najmniejszg warto$¢ promienia.
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0 Prog — okresla zakres redukcji szumu. Aby zachowac szczegdty obrazka, ustaw
mozliwie najwicksza wartosc.

Cwiczenie 12.4.

Aby usuna¢ kurzirysy z calego obrazka
1. Kiliknij kolejno Obrazek Korekcja Kurzirysy
2. Przesun nastgpujace suwaki

o Promien — okre$la zakres pikseli wykorzystywanych do utworzenia
efektu. Aby zachowac¢ szczegdlty obrazka, ustaw mozliwie najmniejsza
warto$¢ promienia.

o Prég — okresla zakres redukcji szumu. Aby zachowaé szczegély
obrazka, ustaw mozliwie najwigkszg wartos¢.

Rysy w okreSlonych miejscach mozna usungé, tworzac maske wokot rys przed
zastosowaniem filtru Kurz i rysy. Obecno$¢ maski wskazuje linia przerywana lub
zabarwiona na czerwono naktadka.

CGwiczenie 12.5.

Aby usunac niedokiadnosci obrazka, mieszajac tekstury i kolory

1. Otworz palete wysuwang Poprawka 1 kliknij narzgdzie Pgdzel poprawek
2. Wybierz koncéwke za pomocg selektora Ksztatt koncowki

3. Wpisz warto$¢ w polu Rozmiar, aby okresli¢ rozmiar koncowki

4. Wybierz warto$¢ z listy Sila, aby ustawi¢ intensywnos¢ efektu

5. Kliknij wskaznikiem pedzla w oknie obrazka, aby zastosowac efekt

Korzystajac z narzedzia Pedzel poprawek, mozna usung¢ niedoktadno$ci obrazka przez
mieszanie tekstur i kolorow.

Klonowanie obszarow obrazka
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CGwiczenie 12.6.

Aby skionowac ohszar obrazka lub obiektu

1. Otworz palete wysuwang Poprawka 1 kliknij narzgdzie Klonowanie .

2. Otworz selektor Klonowanie na pasku wtasciwosci i kliknij pozycje Klonowanie
3. Zlisty Typ pedzla wybierz pedzel

4. Kliknij obrazek, aby okresli¢ punkt zrodtowy operacji klonowania

Jezeli chcesz zresetowac punkt zrodtowy, kliknij prawym przyciskiem myszy obszar,
ktory cheesz sklonowaé

5. Przeciagnij pedzel klonowania w oknie obrazek, aby zastosowac¢ piksele z punktu
zrédtowego

Wyostrzanie obrazkow

Cwiczenie 12.1.
Ahy wyostrzy¢ obrazek za pomoca filtra

1. KIliknij kolejno Obrazek Korekcja Strojenie wyostrzania

2. Przesun suwak Procent, aby okresli¢ stopien wyostrzenia, ktore bedzie stosowane za

kazdym razem, gdy klikniesz przycisk miniatury

3. Nacis$nij dowolny przycisk miniatury:

o Maska wyostrzajgca — umozliwia podkreslenie szczegotow krawedzi 1 ustawienie

ostroéci rozmazanych obszarow na obrazku bez usuwania obszarow o niskich
czestotliwosciach

Wyostrzanie adaptacyjne — umozliwia uwydatnienie krawedzi szczegdtow przez analize
wartosci sasiadujacych pikseli. Ten filtr zachowuje najwigcej szczegotow, ale jego
dziatanie jest najbardziej widoczne na obrazkach o wysokiej rozdzielczosci

Wyostrzanie — umozliwia uwydatnienie szczegotow krawedzi obrazka przez ustawienie
ostro$ci rozmazanych obszarow 1 zwigkszenie kontrastu miedzy sgsiadujagcymi pikselami.
Przesun suwak Tto, aby ustawi¢ prog efektu. Nizsze wartosci zwigkszaja liczbe pikseli
zmienionych przez efekt wyostrzania

Wyostrzanie kierunkowe — umozliwia uwydatnienie krawedzi obrazka bez tworzenia
efektu ziarnistosci
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Cwiczenie 12.8.

Ahy wyostrzy¢ zaznaczone ohszary za pomoca pociagniec pedzia

1.

2.

Otworz palete wysuwang Pedzel 1 kliknij narzedzie Efekt
Otworz selektor Efekt (narzedzie) na pasku wtasciwosci i kliknij narzedzie Wyostrzanie
Z listy Typ pedzla wybierz pedzel

Wybierz koncéwke za pomoca selektora Ksztalt koncowki

. Wpisz warto$¢ w polu Rozmiar, aby okresli¢ rozmiar koncowki

Przeciagnij wzdtuz obszaru obrazka

Wymazywanie obszaré6w obrazkow

Cwiczenie 12.9.

Ahy wymazaé cze$¢ ohiektu

1

2.
3,
4,

Zaznacz obiekt

Kliknij narzedzie Gumka

Okresl wymagane ustawienia na pasku wlasciwosci

Przeciagnij wskaznik myszy przez obszar, ktory chcesz wymazaé

CGwiczenie 12.10.

Ahy wymaza¢ ohszary obrazka i odsioni¢ kolor tia

1.
2.
3.

Kliknij narzedzie Gumka
Okresl wymagane ustawienia na pasku wlasciwosci
Przeciggnij wskaznik myszy nad obszarem obrazka, ktory chcesz wymazac

Cwiczenie 12.11.

Aby wymazac ostatnia czynno$c¢ zastosowana to obrazka

1.
2.
3.

Otworz palete wysuwang Pedzel 1 kliknij narzedzie Cofnij pedzel
Okresl wymagane ustawienia na pasku wlasciwosci
Przeciggnij wskaznik myszy przez obszar, ktory chcesz wymazaé

Gwiczenie 12.12.

Aby zamieni¢ kolor pierwszego planu na kolor tia

1.
2.
3.

Otworz palete wysuwang Pedzel 1 kliknij narzgdzie Pedzel zamiany kolorow
Na pasku wlasciwos$ci wybierz ksztatt koncowki z selektora Ksztalt koncowki
Wpisz warto$¢ w polu Tolerancja, aby okresli¢ tolerancje koloru na podstawie

podobienstwa kolorow
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4. W obszarze sterowania kolorem na pasku narzedzi kliknij dwukrotnie probke koloru
Pierwszy plan i wybierz kolor
5. Przeciagnij wskaznik myszy w oknie obrazka



Smuzenie, rozmazywanie 1 mieszanie kolorow

Cwiczenie 12.13.

Aby zastosowac smuzenie, rozmazywanie lub mieszanie kolorow na obrazku

1.
2.

S kW

Otworz palete wysuwang Pedzel 1 kliknij narzedzie Efekt

Otworz selektor Efekty na pasku wtasciwosci i wybierz jedno z nastepujacych narzedzi:
* Smuzenie
* Rozmazanie
* Mieszanie

Wybierz pedzel z listy Typ pedzla na pasku wlasciwosci

Wybierz koncowke za pomocg selektora Ksztalt koncowki

Wpisz warto$¢ w polu Rozmiar, aby okresli¢ rozmiar koncowki

Przeciagnij wskaznik myszy w oknie obrazka
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