grafika bitmapowa - GOreél PHOTO-PAINT

Maskowanie i selekcja

Maska prostokatna

Pozwala definiowa¢ prostokatne obszary edytowalne. Kiedy chcemy wykonaé¢ operacje nie na catym
obrazku, lecz na jego cze¢$ci, nalezy wydzieli¢ obszar do edycji i ochroni¢ reszt¢ obrazka. Taki sposob dziatan

nazywamy maskowaniem. Najlepiej pozna¢ to na przyktadach praktycznych.

Cwiczenie 11.1.

1. Uruchom program Corel PHOTO-PAINT
2. W oknie dialogowym wybierz opcje Otwoérz
3. W oknie Otworz obrazek wybierz dysk z plikiem do éwiczen

4. Zaznacz plik i kliknij przycisk OK
9. Rozwin palete narzedzi z grupy Maski. Kliknij ikong Maska prostokatna

Narzedzia rysowania ” 1o & F D
maski
6. Umies$¢ kursor w lewym gornym rogu obrazka
1. Wcisnij lewy przycisk myszy i przesun kursor
8. Zwolnij lewy przycisk myszy. Granice maski wySwietlone sa w postaci linii przerywanej
Jezeli granice maski nie s3 widoczne, nalezy wlaczy¢ ich wy§wietlanie. W tym celu
wybierz polecenia: Maska/Pokaz markize.
9. Kliknij narzgdzie Malowanie
10. Umie$¢ kursor przy lewej krawedzi ekranu. Wcisnij lewy przycisk myszy. Przesun kursor do
prawej krawedzi ekranu. Zwolnij lewy przycisk myszy. Slad pedzla jest widoczny tylko wewnatrz
maski
W ¢wiczeniu maska wyznaczala obszar, w ktorym mozna malowaé¢. Maska wyznacza obszar,
ktéry zostanie poddany przeksztalceniu. Przeksztalceniem moze by¢; rozjasnienie , usunigcie
szuméw, deformacja za pomoca efektu specjalnego itp.
Aby utworzy¢ maske kwadratowa podczas jej wyznaczania trzymaj wcisnigty
klawisz Ctrl.
Maska eliptyczna

Cwiczenie 11.2.

1. Uruchom program Corel PHOTO-PAINT

2. Otworz plik do ¢wiczenia

3. Rozwin paletg narzedzi z grupy Maska. Kliknij ikong Maska eliptyczna

4. Umies$¢ kursor w lewym gornym rogu obrazka



9. Wcisnij lewy przycisk myszy i przesun kursor

6. Zwolnij lewy przycisk myszy. Granice maski wySwietlone sa w postaci linii przerywanej

Jezeli chcesz skasowa¢ maske, kliknij narzedziem rysowania maski dowolne
miejsce na zewnatrz maski.

1. Wybierz polecenia Efekt

8. Wybierz dowolny efekt. Przeksztatcenie zostato wykonane tylko na obszarze wyznaczonym przez
maske
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Zmiany sg wykonywane tylko wewnatrz maski

Aby utworzy¢ maske okragla podczas rysowania jej trzymaj weisnigty klawisz Ctrl
Maska odreczna

Umozliwia definiowanie obszaréw edytowalnych o nieregularnych lub wielokatnych
ksztaltach

Aby utworzy¢ maske w ksztalcie wielokata wybierz narzedzie Maska odreczna. Kliknij mysza w
miejscu wybranym dla pierwszego z wierzchotkow. Przesun kursor w inne miejsce i ponownie Kliknij
wyznaczajac nastepny wierzchotek. Powtarzaj te czynnosci az do uzyskania odpowiedniej figury. Cheac
zakonczy¢ rysowania maski dwukrotnie kliknij na ostatnim wierzcholku figury.

Aby utworzy¢ maske o nieregularnym ksztalcie odrecznym wybierz narzedzie Maska odreczna.
Weisnij lewy klawisz myszy w miejscu rozpoczg¢cia rysowania. Trzymajac wcisnigty klawisz przesuwaj mysz

tak, aby obrysowaé granice maski. Chcac zakonczy¢ rysowania maski dwukrotnie kliknij myszg. Jezeli ostatni z
punktow nie pokrywa si¢ z poczatkowym zostang one potgczone linig prosta.

Umozliwia definiowanie obszarow edytowalnych o nieregularnym ksztatcie,
otoczonych pikselami podobnych kolorow.

Maska magnetyczna

Pozwala zdefiniowa¢ markize maski wzdtuz granicy miedzy kolorami obrazka;
wykorzystuje wiele kolorow bazowych.



Cwiczenie 11.3.

1. Uruchom program Corel PHOTO-PAINT

2. Otworz plik do éwiczenia

3. Rozwin palet¢ narzedzi z grupy Maska. Kliknij ikong Maska magnetyczna
4. Umies¢ kursor w miejscu gdzie chcesz utworzy¢ zaznaczenie

9. Wcisnij lewy przycisk myszy i narysuj maske

6. Zwolnij lewy przycisk myszy. Aby zakonczy¢ kliknij dwukrotnie. Granice maski wy$wietlone sg w
postaci linii przerywanej

Umozliwia definiowanie obszarow edytowalnych o nieregularnych ksztattach, ktore zawieraja
wszystkie sasiadujace piksele o kolorze podobnym do wybranego wczesniej piksela

Cwiczenie 11.3.

1. Uruchom program Corel PHOTO-PAINT

8. Otworz plik do éwiczenia

9. Rozwin paletg¢ narzedzi z grupy Maska. Kliknij ikone Rdzdzka
10. Umie$¢ kursor w dowolnym miejscu tha i kliknij

1. Z menu Maska wybierz Dopetnienie

12. Granice maski wy$wietlone sa w postaci linii przerywanej
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Cwiczenie 11.4.

Maske mozna oddzieli¢ od obiektu, ktory poshuzyt do jej utworzenia. Nie zmienia to jej wlasciwosci.
Obszar znajdujacy si¢ na zewnatrz maski nie jest poddawany przeksztatceniom.

Wykorzystanie moiliwosci przesuwania maski

1. Wybierz narzgdzie transformacja maski

2. Umies¢ kursor wewnatrz maski

3. Wcisnij i trzymaj lewy przycisk myszy. Przesun kursor w prawo. Zwolnij lewy przycisk myszy.
Maska zostata przesunigta

4. Rozmiary maski mozna zmienia¢. Umie$¢ kursor na jednym z naroznych kwadratow. Wcisnij i
trzymaj lewy przycisk myszy. Przesun kursor na zewnatrz obrazka. Zwolnij lewy przycisk myszy

9. Zaznaczony maska obszar skopiujemy do schowka. Wybierz polecenia Edycja/kopiuj

6. Utworzymy teraz nowy obrazek. Wybierz polecenie nowy ze schowka



Fragment obrazka wyciety za pomocg maski

Przeksztaicanie tekstu w maske

Mozliwosci pracy z tekstem w programie Corel PHOTO-PAINT sg duzo ubozsze niz w programie
CorelDRAW. Dla uzyskania cickawych efektow warto wykorzysta¢ wszystkie dostepne mozliwosci.
Napis wykonany na rysunku jest obiektem. Jak kazdy inny obiekt mozne by¢ wykorzystany do
utworzenia maski.

Tworzenie maski z tekstu
Cwiczenie 114.
1. Wezytaj obrazek. Umie$¢ na obrazku napis. Utworz maske z tekstu
2. Kliknij ikong Tekst
3. Role maski dobrze spetnia tekst pisany duza, szeroka czcionka
4. Kliknij z lewej strony obrazka. Wpisz z klawiatury wyraz balony
9. Kliknij napis kilka razy, az pojawi si¢ wokot niego szes¢ kwadratow

6. Utworzymy teraz maske na podstawie obiektu. Wybierz polecenia: Maska/utworz/maska z
obiektow

1. Przesun napis. W miejscu, w ktorym poprzednio umieszczony byl napis pozostata maska

8. Zaznaczony maska obszar skopiujemy do schowka



9. Utworzymy teraz nowy obrazek

10. Zawarto$¢ schowka umie$cimy na nowym obrazku
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lapisywanie maski

Cwiczenie 114.
Maske mozna zapisa¢ jako plik graficzny. Korzyscia z zapisania maski jest mozliwo$¢ pozniejszego
jej zastosowania. W danej chwili w dokumencie moze by¢ aktywna tylko jedna maska. Zapisang
maske mozna powtornie wezytac.

Aby zapisa¢ maske wybierz polecenia: Maska/Zapisz/Zapisz maske na dysku

Aby wczyta¢ maske wybierz polecenia: Maska/Zataduj/Zataduj z dysku



