
1. Napisz	
  skrypt	
  który	
  wyświetli	
  tabelę	
  zawierającą	
  3	
  wiersze	
  i	
  3kolumny	
  zawiera-­‐
jące	
  wylosowane	
   liczby	
   z	
   przedziału	
   zdefiniowanego	
  przez	
   użytkownika	
  w	
   for-­‐
mularzu.	
  

2. Napisz	
  skrypt,	
  który	
  wystawi	
  ocenę	
  z	
  testu	
  zgodnie	
  z	
  progami	
  procentowymi	
  ze	
  
strony	
  kopernikus.pl.	
  Wynik	
  testu	
  to	
  wylosowana	
  liczba	
  z	
  przedziału	
  od	
  0	
  do	
  100.	
  
Użyj	
  zagnieżdżonej	
  instrukcji	
  if	
  	
  -­‐	
  else	
  

3. Za	
  pomocą	
  pętli	
  while	
  utwórz	
  skrypt	
  który	
  będzie	
  losował	
  liczby	
  z	
  przedziału	
  od	
  
0	
  do	
  100	
  aż	
  do	
  momentu	
  wylosowania	
  liczby	
  podanej	
  przez	
  użytkownika	
  w	
  for-­‐
mularzu.	
   Wyświetl	
   informację,	
   w	
   której	
   próbie	
   została	
   wylosowana	
   właściwa	
  
liczba.	
  

4. Napisz	
  program,	
  który	
  sprawdzi,	
  czy	
  podana	
  przez	
  użytkownika	
  liczba	
  jest	
  liczbą	
  
pierwszą.	
  


