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ROZWIAZANIE ZADANIA I

1. Utworzenie skryptu pofaczenia z baza danych SQL z poziomu jezyka PHP do
dalszego uzupetniania.

Te zagadnienia dotycza efektéw ksztalcenia Ed4.1., E.141.2, E.14.1.10, F.14.3.3, E.14.3.4,
E.14.3.8. Material niezbedny do wykonania tego zadania znajduje sie w rozdziatach 16., 17.
i29. podrecznika Aplikacje internetowe Wydawnictw Szkolnych i Pedagogicznych (War-
szawa 2013).

PHP jest obiektowym jezykiem programowania zaprojektowanym do generowania
stron internetowych i budowania aplikacji webowych. PHP stosuje sie do tworzenia skryp-
téw po stronie serwera WWW. Implementacja PHP wraz z serwerem WWW Apache oraz
serwerem baz danych MySQL jest okreglana jako platforma AMP (w $rodowisku Linux
- LAMP, w Windows — WAMP). Skrypty napisane w PHP s z reguty umieszczane w pli-
kach tekstowych razem z kodem HTML i oddzielone znacznikami okreslajacymi poczatek
i koniec skryptu. Plik zawierajacy skrypt musi mie¢ rozszerzenie .php.

Kod skryptu otwarty w edytorze Notepad++ pokazano na rys. 2.3.

3
2 E]E(ht.ml>
3 [ <head>

4 ' <meta http-equivs"Content-Type" content="text/html" charset="utf-8"/>
5 | <title>Belacuenie & baga</title>

L </head>

<body>

<p><center><b>Polacsenis z baga</b></centers</p>

|
s
2 <2php
ol // nawigzanie poiaczenia

13 $connection = enzysql_con.nect ('loc ¥ 8
12 /f w przypadi pewodznia wysdwi enie kon

13 or die( zenia'.mysql error());

14 /f potaczenie nawigzane

3 onnection)

1¢ nie komunikatu

21 v baz

22 // zamykanie poigczenia

2 mysql_close ($connection);

24 echo "Folaczenie z baza danych zostaio zamkniete'<br /ue;
8 2>

28 - </body>

7 -</html>
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Rys. 2.3. Kod skryptu otwarty w edytorze Notepad++

Skrypt jest umieszczony w kodzie strony WWW. W nagléwku strony okresla sie jezyk,
sposob kodowania znakéw oraz tytut strony. Kod skryptu sktada sie z poleceri:
¢ <?php - rozpoczyna skrypt;




» $connection = @mysgql_connect(,localhost’, ,aabacki’, ,Xxasd123’) — tworzy potaczenie
z serwerem ,localhost” oraz wykonuje logowanie uzytkownika ,aabacki” z hastem
»Xxasd123”;

» or die(,Brak potaczenia’.mysql_error()) — w przypadku niepowodzenia nawigzania potg- |
czenia wyswietla sie tekst , Brak polaczenia”; I

= echo ,Udato sig potaczyé z serwerem!<br [>” — jezeli polgczenie zostanie nawigzane
wyswietla sie komunikat o nawigzaniu potgczenia;

» $db = @mysql_select_db(,samochody’, $connection) — otwiera baze o nazwie ,samo-
chody” dostepna we wczesniej nawigzanym potaczeniu;

» or die(,Brak bazy danych’.mysql_error()) — w przypadku btedu zwigzanego z otwarciem
bazy ,samochody” wyéwietla si¢ komunikat o bledzie;

» echo ,,Udalo sie potaczy¢ z baza danych!<br />” — jezeli baza zostanie otwarta, wy$wietla
sie komunikat o otwarciu bazy;

» mysql_close($connection) — zamkniecie potgczenia;

« echo ,Potaczenie z bazg danych zostato zamknigtel<br />” — wyswietlenie komunikatu
o zamknieciu polgczenia;

# > — zakoriczenie skryptu.

Uwaga! |
Wiersze zaczynajace sie od znakéw // stanowig komentarz i nie s3 wykonywane przez
skrypt.

Skrypt powinien zosta¢ skopiowany do folderu zawierajacego dokumenty udostepniane
przez serwer WWW. Informacje o folderze mozna odczyta¢ z pliku konfiguracyjnego ser-
wera Apache (plik httpd.conf). W przypadku korzystania z WAMP 2.5 plik ten znajduje
sie w folderze C:\wamp\bin\apache\apache2.4.9\conf. Potozenie folderu z dokumentami
opisuje zmienna DocumentRoot, np. DocumentRoot ,.c:/wamp/www/”".

Zawarto$¢ pliku httpd.conf mozna odczyta¢ réwniez za pomoca narzedzia do konfigu-
racji dostepnego z paska zadan (Rys. 2.4).
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Rys. 2.4. Narzedzie do konfiguracji WAMP



Uruchomienie skryptu nastepuje przez przegladarke internetowa. W polu Adres nalezy
wpisa¢ nazwe serwera i $ciezke dostepu do pliku na serwerze, np. http:/flocalhost/pola-
czenie.php. W wyniku dziatania skryptu powinno sie uzyskac strone pokazang na rys. 2.5.

{iJ} Polaczenie z baza

(" ﬁi localhost/polaczenie. php

Polaczenie z baza

- Udalo sie polaczy¢ z serwerem!
Udalo si¢ polaczyc z baza danych!
Polaczenie z baza danych zostalo zamkniete!

Rys. 2.5. Wynik dziatania skryptu

Po przetestowaniu dziatania plik wynikowy zawierajacy skrypt o nazwie polaczenie.php
nalezy zapisa¢ na dysku C:\ w folderze o nazwie zgodnej z twoim numerem PESEL.

2. Utworzenie bazy danych wydawnictwo w programie MS Access, ktéra sktada
si z jednej tabeli o nazwie ksigzki. Utworzenie kwerendy krzyzowej o nazwie
ksiazki_krzyzowa wyswietlajacej naktad poszczegélnych tytutéw ksigzek wedtug
tematyki oraz pola sumujacego naktad ksigzek z okreslonej tematyki.

Te zagadnienia dotyczg efektéw ksztatcenia E.14.2.3, E.14.2.4, E.14.2.5. Materiat niezbedny
do wykonania tego zadania znajduje sie w rozdziale 27. podrecznika Bazy danych i systemy
baz danych Wydawnictw Szkolnych i Pedagogicznych (Warszawa 2013).

Microsoft Access to system obstugi relacyjnych baz danych wchodzacy w sktad pakietu
biurowego Microsoft Office dla rodowiska Windows. Access ma wiasny wbudowany apa-
rat bazy danych (Microsoft Jet), ktéry pelni funkcje wewnetrznej bazy danych. Moze by¢
wykorzystany do szybkiego prototypowania aplikacji bazodanowych.

Aby utworzy¢ baze danych, trzeba wykona¢ nastepujace operacje:

* uruchomi¢ program i utworzy¢ pusts baze w okreslonej lokalizacji. Baza musi mie¢
nadang unikatowa nazwe, ktérej nie bedzie mozna zmienia¢. Informacje o nazwie i lo-

kalizacji bazy zostaty zaznaczone strzatka na rys. 2.6;
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Rys. 2.6. Informacje o nazwie i lokalizacji bazy

o utworzy¢ tabele ksiazki. Z menu gléwnego nalezy wybrac polecenie Tworzenie, a nastep-
nie wskazac ikone Projekt tabeli (rys. 2.5). W projekcie tabeli wprowadza si¢ unikatowe
nazwy pél oraz typy danych odpowiednie dla przechowywanych danych. Na rys. 2.7 do
2.10 pokazano whasciwosci poszczegdlnych pél w tabeli:

— pole id_ksiazki jest polem typu Autonumerowanie (numer bedzie nadawany automa-
tycznie przez system). Pole to jest réwniez kluczem gtéwnym tabeli.
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— pole Tytul_ksiazki jest polem typu tekstowego o dtugosci maksymalnie 255 znakéw;
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Rys. 2.8. Whasciwosci pola Tytul_ksiazki

— pole Tematyka jest réwniez polem typu tekstowego o dtugosci maksymalnie 255 znakéw;
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Rys. 2.9. Wlasciwosci pola Tematyka

—pole Naklad jest polem liczbowym przechowujacym liczby catkowite na 4 bajtach
(z zakresu od —2147483648 do 2147483647);
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Rys. 2.10. Whasciwosci pola Naklad

« nada¢ nazwe tabeli i ja zapisa¢. Nazwa tabeli musi by¢ unikatowa w obrebie bazy da-
nych. Mozna wybra¢ polecenie Plik / Zapisz z menu gtéwnego programu lub klikna¢

ikone dyskietki (rys. 2.11);

il 7 apisywanie jako

itys. 2.11. Zapisywanie tabeli

» klikna¢ ikone tabeli w lewym panelu i wprowadzi¢ dane do poszczegdlnych pél tabeli
(rys. 2.12);
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Rys. 2.12. Dane wprowadzone do poszczeg6lnych pél tabeli




* utworzy¢ kwerende krzyzowa. Do tworzenia kwerendy mozna wykorzysta¢ kreator.
Z menu nalezy wybra¢ polecenia Tworzenie/Kreator kwerend. W oknie kreatora wybra¢

opcje Kreator kwerend krzyzowych (rys. 2.13):

Rys. 2.13. Wybér Kreatora kwerend krzyzowych

* wskazac obiekt zrédtowy dla kwerendy. Nalezy wskaza¢ tabele ksiazki (rys. 2.14);

g i

Rys. 2.14. Wybér obiektu zrédtowego dla kwerendy




o wybrac pola, ktére maja by¢ nagtéwkami wierszy. Nalezy wskazac pole Tematyka (rys. 2.15);

|
| Rys. 2.15. Wybér pél, ktére maja by¢ nagtéwkami wierszy

o wybra¢ pola, ktére maja by¢ nagléwkami kolumn. Nalezy wskazac pole Tytul_ksiazki
(rys. 2.16);

Kreator kwerend krzyzowych

Rys. 2.16. Wybér pél, ktére maja by¢ nagtéwkami kolumn




® wybra¢ pola, dla ktérych maja by¢ obliczane podsumowania. Nalezy wskaza¢ pole Naklad
oraz funkcje obliczania sumy (rys. 2.17);

Rys. 2.17. Wybér pél, dla ktérych maja by¢ obliczane podsumowania

* nadac nazwe tworzonej kwerendzie (rys. 2.18)

’

Kreator kwerend krzyzowych .
R

Rys. 2.18. Nadawanie nazwy tworzonej kwerendzie




® sprawdzi¢, czy kwerenda zostala zaprojektowana poprawnie (rys. 2.19).
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Rys. 2.19. Kontrola poprawnosci wykonania kwerendy

3. Wykonanie wedtug wzoru projektu przycisku do formularza z napisem WYSLI).

Te zagadnienia dotyczg efektéw ksztalcenia E.14.1.11, E.14.1.12, E.14.1.11, E.14.1.15, E.14.1.16.
Material niezbedny do wykonania tego zadania znajduje sie w rozdziatach 29. — 32. pod-
recznika Aplikacje internetowe Wydawnictw Szkolnych i Pedagogicznych (Warszawa 2013).
Inkscape to darmowy program do tworzenia grafiki wektorowej stworzony w ramach
projektu GNU. Moze pracowaé w systemach Windows, Linux, Mac OS. Pozwala na two-
rzenie symboli, znakéw towarowych, logotypéw oraz ikon. Macierzystym formatem zapisu
plikéw w Inkscape jest SVG. Program umozliwia jednak eksport do innych formatéw,
np. EPS/IBS (AT
W celu przygotowania przycisku nalezy wykonad nastepujace operacje:
® utworzy¢ nowy dokument programu. Po uruchomieniu programu automatycznie jest
tworzony nowy dokument zgodnie z ustawieniami domys$lnymi (rys. 2.20);

Rys. 2.20. Nowy dokument programu Inkscape




® ustawic rozmiar rysunku zgodnie z wymaganiami. Z menu wybrac polecenie Plik/Wiasci-
wosci dokumentu (rys. 2.21). Wprowadzi¢ szeroko$¢ 178 punktéw i wysoko$¢ 56 punktéw;

8,5x 11,0in
8,5x 14,0in
7,2x 10,5in

Rys. 2.21. Ustawianie rozmiaru rysunku

® narysowac prostokat i ustali¢ kolory wypehienia i konturu. Nalezy klikna¢ lewym przy-
ciskiem myszy ikone wypelnienia (na rys. 2.22 zaznaczona strzatka) i w oknie Wypet-
nienie i kontur wprowadzi¢ wartosci skladowych koloru. Nalezy wprowadzi¢ wartosci
skladowych: R - 0, G — 0, B — 128 (80 w systemie szesnastkowym) oraz A — 255. Tak
samo ustali¢ kolor dla konturu;

Rys. 2.22. Wybér koloru wypetnienia i konturu




e ustawi¢ rozmiar prostokata i promieri zaokraglenia rogéw. W pola wlasciwosci prosto-
kata (na rys. 2. 23 zaznaczone strzatka) wprowadzi¢ wartosci: szeroko$¢ 178, wysokos¢ 56,
Rx 24, Ry 24 punkty. Powiekszy¢ rozmiar rysunku tak, aby zajmowat cale okno (ikona
Dopasowania rozmiaru rysunku do okna — na rys. 2.23 zaznaczona strzatka);
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Rys. 2.23. Ustawienie rozmiaru prostokata i promienia zaokraglenia rogéw

e wybrad styl i rozmiar czcionki. Na pasku narzedzi klikna¢ ikone w ksztatcie litery T. W oknie
Tekst i czcionka wybra¢ czcionke, jej styl i rozmiar (rys. 2.24).

* Tekst i czcionka... (Shift+Ctr+T)
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Rys. 2.24. Wyb6r stylu i rozmiaru czcionki




© wprowadzi¢ napis WYSLI]. Wybra¢ narzedzie wprowadzania tekstu (ikona w ksztalcie
litery A z lewej strony okna) i wpisa¢ tekst (rys. 2.25)
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Hys. 2.25. Wprowadzanie napisu

* ustawic kolor napisu. Zaznaczy¢ napis i klikna¢ ikong wypetnienie i w lewym dolnym
rogu okna. Wprowadzi¢ wartosci sktadowych: R — 255, G — 255, B — 255 oraz A — 255
(rys. 2.26);

Rysunek.svg - Inkscape
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%.26. Ustawienie koloru napisu



» dopasowac wielko$¢ tekstu do przycisku (rys. 2.27);

Rys. 2.27. Dopasowanie wielkosci tekstu do przycisku

® utworzy¢ nowa warstwe dla elementéw z gradientami. Z menu gléwnego wybrac pole-
cenia Warstwa/Nowa warstwa. Wpisaé nazwe warstwy i jej lokalizacje (rys. 2.28);

Rys. 2.28. Utworzenie nowej warstwy

» narysowac prostokat (z zaokraglonymi rogami) nad napisem. Prostokat po zastosowa-
niu filtru utworzy efekt poswiaty (rys. 2.29).
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Rys. 2.29. Prostokat z zaokraglonymi rogami nad napisem




¢ obrdci¢ prostokat o 90° w prawo. Z menu gtéwnego nalezy wybra¢ polecenie Obiekt/
Obrét 0 90° w prawo (rys. 2.30);

» wykonac rozmycie prostokata. Zaznaczy¢ prostokat i w oknie wypehienie i kontur usta-
wi¢ warto$¢ parametru Rozmycie na 15 (rys. 2.31);

Rys. 2.31. Rozmycie prostokata




e obrdci¢ prostokat 0 90° w lewo. Z menu gléwnego nalezy wybra¢ polecenie Obiekt/
Obrét 0 90° w lewo;

» powtérzyc operacje dla prostokata znajdujacego sie ponizej napisu lub skopiowa¢ i do-
pasowac rozmiar wczesniej przygotowanego prostokata;

» sprawdzi¢, czy przycisk zostal wykonany poprawnie (rys. 2.32).

* Nowy dokument 1 - Inkscape

Rys. 2.32. Przycisk wykonany poprawnie

Gotowy plik o nazwie przycisk.svg nalezy zapisa¢ na dysku C:\ w folderze o nazwie
zgodnej z twoim numerem PESEL (rys. 2.33).

Zadne elementy nie pasuja do kryteriéw wyszukiwania.

Rys. 2.33. Zapisywanie rysunku na dysku



4. Utworzenie strony internetowej zawierajacej przycisk przekierowujacy na strone
internetowa www.strefa.pl.

Te zagadnienia dotycza efektéw ksztalcenia E.14.1.1, E.14.1.2, E.14.3.1, E.14.3.3, E.14.3.4,
E.14.3.5, E.14.3.9, E.14.3.12. Materiat niezbedny do wykonania tego zadania znajduje sie
w rozdziatach 1., 9. i 11. podrecznika Aplikacje internetowe Wydawnictw Szkolnych i Peda-
gogicznych (Warszawa 2013).

JavaScript to skryptowy jezyk obiektowy przeznaczony do wykorzystania na stronach
internetowych. Umozliwia wprowadzenie elementéw interaktywnych na stronach. Kod
skryptu jest wykonywany po stronie klienta (w przegladarce internetowej). Kod skryptu
moze by¢ umieszczony w dokumencie w HTML w znacznikach <script type="text/java-
script”> </script> lub w oddzielnym pliku.

Kod skryptu otwarty w edytorze Notepad++ pokazano na rys. 2.34.

html>

3 @ <head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html" charset="utf-8"/>
<title>gkrypt</title>

4

i

6

7 @<script type="text/javascript">

4 | function mouseOver ()

9 e

0 idocument.getElementById("przycisk™).src s"prayeiskl, png”;
dlii}
12 | function mouseOut ()
13 8¢
14 i document.getElementById("przycis
151}
16 {</script>
17 </head>

19 f<body>

20 g<table width="100%">

Z1 B<tr><td align="genter">

<a href="http://www.strefa.pl/" target="_self">

<img border="0" alt="Przycisk" src="przycisk.png" id="przycisk" onmouseover="mouseOver ()" onmouseout="mouseOut()" /></a>
24 i</td></tr>

5 i</table>

& | </body>

7 </html>

Rys. 2.34. Kod skryptu w jezyku JavaScript

Skrypt jest umieszczony w kodzie strony WWW. W nagtéwku strony zostaty okreslone
jezyk, sposéb kodowania znakéw oraz tytut strony. Ponadto w nagléwku jest umieszczony
kod procedur skryptu (pomig¢dzy znacznikami <script type="text/javascript”> </script>):

® mouseOver() — definiujacej dziatanie podejmowane, gdy kursor najedzie na przycisk.

W takim przypadku wyswietla sie przycisk w kolorze czerwonym (z pliku przyciskl.png);

e mouseOut() — definiujacej dzialanie podejmowane, gdy kursor opusci obszar przycisku.

W takim przypadku wyswietla sie przycisk w kolorze niebieskim (z pliku przycisk.png).

Kod strony sktada sie z poleceni:

o <table width="100%"> — dla zapewnienia odpowiedniego rozmieszczenia obiektéw na
stronie wykorzystano tabele o szerokosci okna przegladarki;

o <tr><td align="center”> — nowy wiersz i komérka. Wysrodkowanie zawartoéci komérki;

o <a href="http://www.strefa.pl/” target="_self"> — odnosnik do strony http://www.strefa.pl/.
Znacznik target="_self” oznacza, ze strona zostanie otwarta w aktualnym oknie;

® <img border="0" alt="Przycisk” src="przycisk.png” id="przycisk” onmouseover="mo-
useOver()” onmouseout="mouseOut()” /></a> — wstawienie przycisku jako obiektu




aktywnego odno$nika. Parametry polecenia oznaczaja: border="0"- szeroko$¢ obramo-
wania; alt="Przycisk” — tekst wySwietlany w przypadku niepowodzenia wys$wietlenia
grafiki; src="przycisk.png” — nazwa pliku zrédlowego grafiki; id="przycisk” — identy-
fikator przycisku; onmouseover="mouseOver()” — nazwa procedury wykonywanej po
najechaniu kursora na przycisk; onmouseout="mouseOut()”()” — nazwa procedury wy-
konywanej po opuszczeniu przez kursor obszaru przycisku;

</td></tr> — zamkniecie komérki i wiersza;

</table> — zamkniecie tabeli.

Wyglad strony zostat pokazany na rys. 2.35.

Rys. 2.35. Wyglad strony z przyciskiem

Po najechaniu kursora na obszar przycisku jest wykonywana procedura mouseOver()
zmieniajaca plik zawierajacy grafike przycisku (rys. 2.36).

Rys. 2.36. Wyglad strony z kursorem w obszarze przycisku




Klikniecie przycisku powoduje otwarcie w biezacym oknie witryny http://www.strefa.pl/”
(rys. 2.37).

hasto

Rys. 2.37. Otwarcie strony w biezagcym oknie

Gotowy plik 0 nazwie strona.html nalezy zapisa¢ na dysku C:\ w folderze o nazwie zgod-
nej z twoim numerem PESEL wraz z plikami graficznymi przycisk.png i przyciskl.png.

Uwaga! ;
Po wykonaniu wszystkich poleceni poinformuj przewodniczacego komisji J
nadzorujacej egzamin o zakoficzeniu pracy w celu skopiowania rezultatéw na no$nik
zewnetrzny i wydrukowaniu plikéw z kodami Zrédlowymi. Kazdg strong wydruku

podpisz twoim numerem PESEL i pozostaw na stanowisku egzaminacyjnym.

Egzaminator przyznaje punkty za osiagniecie przez egzaminowanego okreslonych re-
zultatéw. Przyktadowe rezultaty i liczba punktéw mozliwych do uzyskania po ich osia-
gnieciu zostala pokazana w tabeli 2.1. Jest to tabela przyktadowa, natomiast egzaminator
bedzie postugiwat sie szczeg6towym kluczem, opisujacym precyzyjnie reguty przyznania
kazdego punktu.




Tabela 2.1. Przykladowe rezultaty zadania praktycznego

E.14. Tworzenie aplikacji internetowych i baz danych oraz administrowanie bazami
SCHEMAT OCENIANIA TESTU PRAKTYCZNEGO 2

Maksymalna liczba punktéw

L Elementy podlegajace mozliwych do uzyskania
P ocenie [ kryteria oceny za element [ spetnienie
kryterium
1. | Rezultat 1: Utworzony skrypt taczacy z baza danych 30
1 Skrypt napisano w jezyku PHP 5
2 | Skrypt zawiera linie polecenia zawierajaca: mysql_ 5
connect(,localhost’, ,aabacki’, ,;Xxasd123’) or die (,brak
potaczenia’);
3 | Skrypt zawiera linie poleceni zawierajaca: mysql_se- 5
lect_db (,samochody’) or die (,brak bazy danych’);
4 | Skrypt zawiera linie poleceni zawierajaca: mysql_close; 5
5 | Skrypt uruchamia sie oraz wyswietla komunikaty 5
o btedach
6 | Plik wynikowy o nazwie polaczenie.php jest zapisany 5
na dysku C:\ w folderze o nazwie zgodnej z nume-
rem PESEL
2. Rezultat 2: Utworzona baza danych z kwerenda 25
krzyzowga
1 | Utworzono baze danych o nazwie wydawnictwo 5
oraz zapisano jg na dysku C:\ w folderze o nazwie
zgodnej z numerem PESEL
2 | Baza danych zawiera jedng tabele o nazwie ksigzki 5
3 | Tabela ksigzki zawiera przyktadowe dane zgodne 5
z rysunkiem 1 zamieszczonym w tresci zadania
4 | Utworzono kwerende krzyzowa wyswietlajgcg naktad 5
poszczegblnych tytutdw ksiazek wedtug tematyki
5 | Kwerenda krzyzowa ma pole sumujace naktad ksia- 5
zek z okreslonej tematyki
3 Rezultat 3: Wykonano przycisk na strone www 25
1 Przycisk jest zgodny ze wzorem z rysunku 1 5
2 | Przycisk ma rozmiar 178 x 56 oraz kolor tta RGBA 5
000080ff
3 | Przycisk ma zaokraglenia wierzchotkéw Rx,Ry=24 5




Maksymalna liczba punktéw

L Elementy podlegajace mozliwych do uzyskania
i ocenie / kryteria oceny za element / spetnienie
kryterium
4 | Dolny i gérny obiekt mgty na przycisku w kolorze 5
biatym z wykorzystaniem parametru blur =15 i edycja
gradientu w osi pionowej przycisku
5 | Plik wynikowy o nazwie przycisk.svg zapisano na dys- 5
ku C:\ w folderze o nazwie zgodnej z numerem PESEL
4 | Rezultat 4 Wykonano strong internetowg z aktywnym 20
przyciskiem przekierowujacym
1 Strona uruchamia sig w przegladarce z widocznym, 5
wysrodkowanym niebieskim przyciskiem
2 | Przycisk po najechaniu myszka zmienia sig na przy- 5
cisk czerwony
3 | Po naci$nigci przycisku myszka otwiera sig w tym 5
samym oknie strona www.strefa.pl
4 | Pliki: strona.html, przycisk.png i przyciskl.png za- 5
pisano na dysku C:\ w folderze o nazwie zgodnej
z numerem PESEL
Liczba punktéw razem 100




